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1. Indledning

Denne rapport er resultatet af en undersggelse og et dokumentationsforlgb om brugen af film- og
mediepaedagogisk materiale fra Kulturregion Fyn og af en ny digital platform under udvikling af Det Danske
Filminstitut (DFI), med fokus pa at se film, lege, leere og skabe film- og medieprodukter med afszet i de

nuveerende paedagogiske lzereplaner.

Kulturregion Fyns film- og mediepaedagogiske indsats pa f@rskoleomradet, PixiFilm.

Kulturregion Fyn’s film- og mediepadagogiske indsats, med betegnelsen PixiFilm, er et tilbud til dagtilbud,
dels ved at understgttelse deltagelse i Bgrnebiffen, der er DFI’s tilbud til de yngste bgrn, hvor der vises
samlinger af korte kvalitetsfilm for de 3-7-arige i lokale biografer eller forsamlingshuse. Og dels ved at
afholde kurser for paedagoger i at inddrage deres filmpaedagogiske materiale, PixiFilm arkene. Disse ark er en
samling af pdf filer til ud printning, til stgtte til det paedagogiske arbejde med film i bgrnehaven og kurser i at
arbejde med stop motion film. Endelig er formalet med PixiFilm er i kraft af forskellige film- og
mediepaedagogiske aktiviteter at styrke bgrnehavebgrns kulturelle og digitale dannelse. Og samtidig

tilstraeber projektet at opbygge et filmpaedagogisk netveerk og miljg pa Fyn.

Kulturregion Fyns og DFI’s samarbejde omkring udvikling af digital platform til bgrnehaver.

| 2017 Kulturregion Fyn gennemfgrt et udviklingsprojektet PixiFilm 2.0, der er stgttet af DFI, og formalet med
projektet har dels veeret at raffinere og styrke Kulturregion Fyns film- og mediepadagogiske indsats, og dels
at udvikle og udbrede det film- og mediepadagogiske materiale pa en digital platform.

DFl har i perioden udviklet pd denne digitale platform til b@rnehaver i form af en app, hvor indholdet er
udviklet med stor inspiration fra Kulturregion Fyn’s PixiFilm-materiale. App’en er under udviklingen afprgvet
sammen med paedagogisk personale og bgrn, dels af DFI og dels i 10 bgrnehaver pa Fyn. Det overordnede
formal med projektet er at understgtte de 3-6 arige bgrns digitale dannelse, herunder deres film- og

mediedannelse.

Tilkobling af falgeforskning til undersggelse af paadagogers brug de digitale ressourcer

| forbindelse med projektet har der veeret gennemfgrt fglgeforskning, hvor forskere fra Professionshgjskolen
UCC har deltaget og observeret under to praesentationer af app’en til paedagogisk personale fra 10 fynske
bgrnehaver, og efterfglgende har observeret pa afprgvningen af app’en og materialet i 3 forlgb i hver af de
10 deltagende bgrnehaven. Som afslutning pa de enkelte bes@g, har der veeret afholdt samtale interviews pa
omkring en times varighed, og endelig har de deltagne institutioner udfyldt et digitalt spgrgeskema (survey).

Endelig har materialet vaeret afprgvet og evalueret i undervisning blandt studerende og undervisere pad UCC



Kort rids af rapportens indhold

Rapporten er struktureret pa fglgende made. Fgrst praasenterer vi kort den problemstilling undersggelsen,
ved hjeelp af diverse undersggelsesspgrgsmal sgger at belyse. Umiddelbart herefter praesenteres
undersggelsens hovedresultater og anbefalinger, hvor efter vi gar over til at beskrive hvordan vi er kommet
frem til disse. | rapporten har vi udfzaerdiget en kort introduktion til de teoretiske begreber og forstaelser, der
ligger til grund for vores analyser, og efterfglgende beskrives sd de konkrete metoder vi anvender i afsnittet;

”"Metodologi og metode”.

Analyserne er struktureret dels efter materiale og dels efter det indhold der er blevet observeret og spurgt
ind til. Ud fra analyserne har vi set to seerlige udviklingstemaer, ”Film og mediepaedagogisk praksis med iPad
som digital ressource” og ”Bgrns kreativitet, kropslige udtryk og rumlige erfaringsformer”, der far hver deres
afsnit, og hvor vi reflekterer ud over vores indholdet i vores datamateriale. Endelig nar vi frem til et

opsamlingsafsnit hvor resultater og anbefalinger bliver udviklet og diskuteret.

2. Problemstilling og undersggelsesspgrgsmal

Rapportens overordnede fokus er pa den film- og mediepaedagogiske indsats i bgrnehaver, hvor vi forholder
os analytisk og teoretisk til de scenarier, der optraeder i udvalgte institutioner i samspillet mellem bgrn og

paedagoger, nar der arbejdes med iPad og film.

Desuden forholder vi os i rapporten til det faellesskab og udviklingen af den paedagogiske praksis, der kan
opstd i arbejdet med de udleverede digitale ressourcer, og hvor iPad’en kan fremsta som en af de digitale
ressourcer. Vi forholder endvidere til hvordan det paedagogiske personale indtager forskellige positioner i
den film- og mediepaadagogiske praksis, og hvordan det paedagogiske personales tilgang til og forstaelse af

egen praksis.

Ud fra dette har vi udviklet fglgende problemstilling og undersggelsesspgrgsmal:

Problemstilling:
En belysning af hvorledes film- og mediepaedagogisk praksis udvikles i dagtilbud med iPad som

omdrejningspunkt for paedagogiske aktiviteter.



Undersggelsesspgrgsmal:

1. Hvilken tilgang til iPad og film har bgrn i den paedagogiske praksis?

2. Hvorledes understgtter digitale ressourcer (som fx Pixiark og iPad app’s) b@grns mulighed for at
udtrykke sig og dermed at indga i feellesskaber?

3. Hvordan arbejdes der med multimodalitet og film i den paedagogiske praksis?

4. Hvorledes fungerer iPad som film- og mediepaedagogisk ressource?

5. Hvilke positioner indtager paedagoger i den film- og mediepaedagogiske praksis, herunder hvilke
teknologi- og medieforstaelser praeger denne praksis?

3. Undersggelsens hovedresultater og anbefalinger

iPad’en er en udbredt teknologi i bgrns hverdagsliv, bade i hjemmet og i bgrnehaven, og bade bgrnene og
det paedagogiske personale fremstod pa testdagene som forholdsvis sikre brugere, selv om flere af de
deltagende paedagoger ikke havde de helt store erfaringer med brugen af iPad’s. Til gengeeld voldte andre
teknologier problemer i forhold til afprgvningerne, og det drejede sig specielt om at koble hgjtalere til
iPad’en under afspilning af film pa projektor. Hvis der skal udvikles en ny film- og mediepaadagogisk praksis,

skal teknikken og det paedagogiske personales handtering af den, blive klart sikrere.

Under afprgvningerne med film fremvisningen var bgrnene koncentrerede, udholdende og deltagende, men
de efterfglgende samtaler kom til at virke stive og som en slags overhgring af bgrnene ud fra nedskrevne
spgrgsmal. Det padagogiske personale har i efterfglgende interviews fortalt, at de under normale
omstaendigheder, ville have grebet samtalen anderledes an, hvor de i stgrre udstraekning ville have fulgt
bgrnenes spor. Det er vigtigt at de digitale ressourcer, virker som ressourcer, og ikke som en skabelon for

hvordan paedagoger skal interagere med bgrnene i paedagogiske aktiviteter.

Afprgvningerne med de mediepadagogiske aktiviteter, hvor bgrnene skulle tage billeder pa iPad’en ud fra
forskellige temaer, med udgangspunkt i den film de havde set forinden, gik godt pa alle testdage. Bgrnene
gik til opgaverne med stor entusiasme, og selv om det padagogiske personale agerede forskelligt pa de
forskellige testdage, var resultatet hver gang, at bgrnene fik eksperimenteret med at tage billeder ud fra et
bestemt tema, at de fik oplevet og gennemfgrt samarbejder om opgaven og at de var glade og stolte over de
billeder de havde taget. Til gengaeld var der nogle udfordringer i visningen og samtalerne om billederne, og
det ma anbefales at der udvikles nye former, hvor bgrnene bliver mere inddraget i samtalerne, fx ved at de

taler om dem i mindre grupper.

| forhold til b@rnenes filmproduktion sa vi, at flere bgrn var mere deltagende nad, der skulle laves 3d

stopmotion film, end hvis der skulle laves 2d stopmotion film. Og vi sa at bgrnene havde rigtigt sveert ved at



forstad idéen bag de planlagte pixilation forlgb. Vi vil derfor anbefale at der arbejdes pa andre mader i forhold
til denne aldersgruppes filmproduktion. Dels vil vi foresla, at man begynder med at optage traditionelle film,
hvor bgrnene selv agerer foran kameraet, og nar man nar til at lave stopmotion film, at man sd begynder
med at introducere teknikkerne ved at lave meget korte film. Og nar man sa er klar til at lave stopmotion
film, i stgrre udstraekning fokuserer pa filmens handling, og at denne udvikles i en cirkulzer filmproduktions

proces.

4. Teoretiske baggrund

| relation til De Paedagogiske laereplanstemaer er der en seerlig fokus pa forholdet mellem leg og leering i den
paedagogiske praksis. Barn er i dag praeget af deres digitale mediebrug, og det har seerlig betydning for deres
leg. Legen har sendret karakter og digitale ressourcer indgar som naturlige naermest usynlige elementer i
hverdagen (R6nnberg, 2010 og Johansen, 2014). Det er i dag en udbredt viden, at for bgrn i
dagtilbudsalderen foregar den naturlige tilgang til verdenen gennem leg. Derfor er det afggrende, at laering i
dagtilbud tager udgangspunkt i legen — og i den sammenhaeng kan digitale redskaber understgtte en

eksperimenterende tilgang.

Bgrnenes leering, udvikling og trivsel styrkes nar de far mulighed for at handle, eksperimentere og afprgve
deres egne ideer med hjzelp fra det paedagogiske personale. Derfor er det fremmende for bgrnenes leering
og trivsel, nar de digitale ressourcer saetter fokus pa bgrnenes aktive brug af disse. Bgrn har i et leerings- og
lege perspektiv brug for at seette deres allerede etablerede viden i spil og for at kunne eksperimentere i et

lzeringsmiljg, hvor der er mulighed for at blive guidet og vejledt.

Barn eri hgj grad kropslige, emotionelle og sanselige. De laerer gennem brugen af deres forskellige sanser,
og tilegner sig erfaringer og viden gennem egne aktive handlinger. Deres fglelsesmaessige og
opmarksomhedsmaessige tilstand har afggrende betydning for deres sundhed, trivsel og leering. Bgrn leder
efter meninger og betydninger i den verden de lever i, som de er i fuld gang med at tilegne sig og veere
deltager i og medskaber af (Gullgv, 1999). Desuden har de relationer bgrnene indgar i, bade til de voksne og

til andre bgrn, en fundamental betydning for deres lzering, (Bae, 2004).

Erfaringer fra udviklingsprojekter (Sgndergaard, 2009 og Sgndergaard & Stgvelbaek, 2012) viser, at digitale
teknologier kan understgtte bgrns lyst og motivation for at undersgge faglige temaer, f.eks. paedagogiske
forlgb hvor bgrn arbejder med animation og film pa eksperimenterende mader. Eller hvor digitale ressourcer

indgar i barns bevaegelseslege, sa som fangelege og findelege.



Det er begraenset, hvad der findes af international eller national forskning rettet direkte mod digitale
teknologier betydning for kvaliteten af laeringsmiljgerne i b@rnehaven. Det kan dog naevnes at de norske
forskere Knudsen og @degaard, har vist hvordan bgrns produktion af digitale billeder kan abne for flere og

bredere deltagelses- og kommunikationsmuligheder for bgrnene (Knudsen, 2011).

Anvendelsen af digitale teknologier giver bgrn mulighed for at artikulere og videreformidle deres hverdagsliv
i dagtilbuddet. At anleegge et barnets perspektiv og at involvere bgrn i udvikling af deres hverdagsliv giver de
professionelle et vigtigt indblik i, hvad bgrn tillegger betydning. De digitale teknologier skaber nye
kommunikations og udviklingsveje for bgrnene og dbner en verden af viden om bgrnene, af bgrnene for de
voksne (Kornerup, 2015). Interessant i denne sammenhaeng er ogsa at betone betydningen af, at bgrn leerer
med hele deres krop, og at det er vigtigt at taenke kroppen ind i tilrettelaeggelsen af leeringsmiljgerne.
Mindre bgrn er ikke verbale i samme grad som stgrre bgrn, og de har brug for at bevaege sig, for at leere
(embodied kognition). Ved f.eks. at give b@rn et kamera, kan bgrn bevaege sig gennem deres hverdagsliv,
mens de dokumenterer og fortzeller historier om sig selv og deres hverdag i dagtilbuddet. Det er en udbredt
erfaring, at disse kreative og eksperimenterende leg- og laerings aktiviteter har en seerlig betydning for roller

og relationer mellem bgrn og det padagogiske personale.

En af de store problematikker der beskrives af det paedagogiske personale i dagtilbudsomradet, er ikke sa
meget den teknologiske anvendelse, men snarer hvordan didaktikken bliver det styrende element frem for
teknikken. Det vil sige, at teknikken i hgjere grad bliver et hjelperedskab til diverse didaktiske aktiviteter.
(Rambgll Management Consulting, 2014). Heroverfor vil vi pege pa betydningen af, at teknologien udforskes
og bringes i spil i relation til udvikling af en fim- og mediepaedagogisk praksis (Hasse, 2012; 2015, Hjarvard,
2013)

Teknologiforstaelse i professionerne er anderledes end traditionel teknologiforstaelse, fordi professionernes
arbejde handler om mennesker i paedagogiske kontekster. Teknologier forstas derfor som en kulturkraft, der
er medspillere i udfoldelsen at den situerede praksis (Borgman, 2006 og Hasse, 2015). At arbejde med
teknologier i det paedagogiske arbejde pa en refleksiv made kraever derfor ikke kun analytisk blik for praksis,
men ogsa for teknologiernes agens i praksis. Teknologiforstaelse er derfor bade viden om teknologiers
design og affordances (Brok, 2014 og Hasse, 2015), viden om praksis med teknologier og en mere

overordnet forstaelse af hvordan teknologier pavirker det paedagogiske arbejde.

Der er der ingen tvivl om, at 0-6 b@grnenes leeringsformer i szerlig grad er kropslige i hgjere grad end verbale

udtryksformer. Arbejde med digitale teknologier i dagtilbud ma derfor i hgj grad medtaenke og udvikle



forstaelser for sammenhange mellem digitale teknologier, bgrns bevaegelsesudtryk og deres motoriske

udvikling.

De digitale teknologier er i dag et vilkar i bgrnenes opvaekst, og sa der er brug for, at man i bgrnehaverne far
udviklet en ny kulturforstaelse hos bade bgrn og voksne, der tager afszet i dette vilkdr, og hvor hverdagen
tilrettelaegges i forhold til en forstaelse af samfundets digitalisering og medialisering (Frgkjeer &
Sgndergaard, 2017). Der er ikke brug for et snaevert fokus pd maengden af digitalt udstyr, men en fokus pa

hvordan dette udstyr inddrages i den paedagogiske praksis.

Som udgangspunkt er vi optaget af at forsta, hvad der kendetegner digitale teknologier og digital mediebrug
i dag og hvilken teoretisk ramme, der favner medieudviklingen. Fgrst og fremmest skal der udvikles en bred
teknologiforstaelse, som flytter fokus fra artefakter og genstande til kontekster og paedagogiske praksisser
(Hasse, 2015). | relation hertil skal der udvikles en medieforstaelse, der indfanger og belyser kompleksiteten i
hverdagens mediebrug. Digitalisering har laenge veeret nggleordet, men begrebet belyser blot de anvendte
teknologier og deres beskaffenhed, og siger intet om forholdet mellem teknologi og (paedagogisk) praksis.
Heroverfor finder vi medialiseringsbegrebet brugbart til at forsta, bade hvad der kendetegner den

mediemaassige udvikling, og samtidig hvad der er pa spil i en given paedagogisk praksis.

Medialisering er et udtryk for at medier pa den ene side usynlige og en integreret det af hverdagen, samtidig
med de styrer og forstyrrer og i en given praksis og har gestaltet sig som institutioner (Hjarvard, 2013).
Medier er tilstede overalt og udfordrer vores forstaelse af kommunikation, lzering og dannelse. En seerlig
styrke ved begrebet er at det siger noget om mediers saerlige potentialer i en bestemt brugssituation (hvilket
vil sige mediers "affordances”) og dermed giver os mulighed for at belyse forholdet mellem medier pa den
ene side og pa den anden side sociale praksisser, kulturproduktion og kommunikation. Vi betragter
medialiseringsbegrebet som et refleksionsvaerktgj, der til stadighed skal medtaenkes i forbindelse med

udvikling af psedagogisk praksis i dag.

| relation hertil skal udvikles en film- og mediepadagogisk praksis, der kvalificerer arbejdet om og med film i
den padagogiske praksis. Fgrst og fremmest skal udvikles et sprog og en begrebsbrug, og vi vil i fgrste
omgang anbefale, at begreberne "mediepaedagogik” og "filmpaedagogik” foldes ud som refleksionsveerktgjer

i den padagogiske praksis.

Mediepadagogik rummer viden om mediesocialisering (kultur og dannelse), viden om paedagogiske
aktiviteter om og med medier (tilretteleeggelse, afvikling og evaluering) samt erfaring med anvendelse af

digitale lzeringsressourcer. Mediepaedagogik belyser sdledes iseer forholdet mellem uformel og formel leering



og mellem leg og leering i den paedagogiske praksis. | den forbindelse er vi ogsa optaget af det
mediepaedagogiske handvaerk, hvilket vil sige de faerdighedsmaessige og handvaerksmaessige kompetencer,
der seetter det enkelte barn i stand til at udtrykke sig i overensstemmelse med det enkelte medies aestetik og

formsprog.

Endelig vil vi pdpege betydningen af at udfolde den filmpaedagogiske trekant, som den beskrevet af Martin
Brandt Pedersen (2010) i bogen: “Leering med levende billeder”. Her belyses forholdet mellem
filmproduktion, filmoplevelse og filmanalyse, herunder spaendingsfeltet mellem filmaestetik, filmdramaturgi

og filmens kontekst:

FilTmanalyse

(Brandt-Pedersen, 2010: s. 132)

5. Metodologi og metode

Projektet er designet som et praksisnaert studie, hvor der er lagt vaegt p3, at teori, empiri og metode
gensidigt udfordrer hinanden og udvikles gennem hele undersggelsesprocessen. Det betyder, at vi arbejder
med en teoretisk forforstaelse, der er omsat i centrale begreber som indgar i det samlede arbejde. Der
anvendes forskellige kvalitative metoder til at belyse de overordnede undersggelsesspgrgsmal. Der anvendes
skaermoptagelser, observation af paadagogiske aktiviteter, interviews i form af samtaler mellem alle
deltagende aktgrer (interne og eksterne konsulenter og paedagoger) samt et kvalitativt spgrgeskema.

Der blev foretaget opsamlinger pa dele af datamaterialet undervejs, saledes at app udviklerne i
projektperioden endrede og justerede aktiviteter og funktioner. Samtidig gav det inspiration til nyt

materiale til app’en.

Det samlede datamateriale bestar af fglgende delelementer:
Observationer pa faelles formgder, hvor aktiviteten pa app’en bliver optaget. Projektgruppen praesenterer

app’en og de tilhgrende aktiviteter, som efterfglgende skal afprgves ved besag i de enkelte dagtilbud.



Observationer fra de enkelte afprgvninger i de ti dagtilbud som optages samtidig med forskellige
perspektiver. P4 hvert besgg gennemfgres tre afprgvninger, der belyser forskellige typer af aktiviteter

praesenteret i app’en.

Alle besgg afsluttes med et interview i form af samtaler mellem alle deltagende aktgrer. Alle interviews er
afviklet ved hjzelp af en overordnet spgrgemanual som et ustruktureret interview. Der spgrges ind til bade

paedagogernes oplevelse med den digitale ressource samt den paedagogiske anvendelse.

Et digitalt survey hvor deltagende dagtilbud efter alle afholdte besgg belyser fglgende spgrgsmal: adgang til
og brug af teknologi i dagtilbud, erfaringer med film i dagtilbud, kendskab til Bernebiffen, kendskab til
PixiFilmmaterialet, erfaringer med brug af den digitale ressource samt medarbejdernes teknisk-

handvaerksmaessige feerdigheder og film- og mediepaedagogiske kompetencer.

Det videoregistrerede datamateriale er undervejs og efterfglgende blevet analyseret i forhold til de
opstillede undersggelsesspgrgsmal. Den afsluttende analyse har fundet sted i form af analyse-workshops,
hvor de eksterne konsulenter har anvendt multimodal interaktionsanalyse som omdrejningspunkt. Dermed
er der blevet fokuseret pa, hvordan deltagende aktgrer handler med hinanden og/eller med artefakter (ipad,
apps mm) og derigennem skaber mening og betydning. Fokus har vaeret rettet mod, de handlinger og
aktiviteter som har fundet sted. Og i den forbindelse har videodokumentation medvirket til, at forskellige
former for sansebaserede aktiviteter (sproglige og kropslige) er blevet registreret. Ikke blot det talte ord er
blevet registreret, men forskellige modaliteter, som skaber mening i menneskelig interaktion, sa som tale

gestik, blikretning, mimik, rum samt materiel struktur (Due, 2017).

De lydoptagede interviews er efterfglgende blev analyseret ud fra de opstillede undersggelsesspgrgsmal.
Denne analyse retter sig mod at belyse det paedagogiske personales oplevelser og erfaringer med
anvendelse af de digitale ressourcer. Alle interviews er grov transskriberet og baggrund for en forelgbig
kategorisering i relation til forskellige relevante temaer. Endelig er dele af materialet blevet fin transskriberet

med det formal at kaste nyt lys over konkrete problemstillinger.

Det digitale survey har sikret et blik pa den film- og mediepaedagogisk progression i projektperioden. Saledes
er survey’et med til at understgtte udvikling af et dynamisk projektdesign, der bade sikrer en praksisnaer
tilgang og som samtidig medvirker til udvikling af relevante analysetemaer. Endelig har survey’et givet

interne og eksterne konsulenter indsigt i hverdagspraksisser i de deltagende dagtilbud.
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Det samlede datamateriale er efterfglgende blevet kategoriseret saledes:

» De digitale ressourcer analyseres i et selvstaendigt afsnit, hvor fokus er rettet mod at belyse

muligheder og udfordringer i anvendelsen i den daglige paedagogiske praksis

» Spgrgeskemaundersggelsen belyser overordnet hvorledes de ti deltagende dagtilbud tilgar, arbejder
med og evaluerer PixiFilm projektet og det hidtidige filmpaedagogiske arbejde i institutionerne.

Dette datamateriale analyseres ligeledes i et selvsteendigt afsnit.

» De film- og mediepaedagogiske aktiviteter er belyst ved hjaelp af observationer og faelles refleksion
med det paedagogiske personale i alle deltagende bgrnehaver. Denne del af datamaterialet er

tematisk inddelt i fglgende underkategorier: “Nar bgrn ser film i bgrnehaven”, "Mediepadagogiske

aktiviteter med udgangspunkt i at have set film” og "Bgrn laver film i bgrnehaven”.

» De film- og mediepadagogiske aktiviteter, som en del af den padagogiske praksis, belyses i form af
udvalgte centrale temaer. Her belyses: “Inkluderende faellesskaber”, "Positioner i den paedagogiske

praksis”, samt “Teknologiforstaelse og teknologibrug”.

Vi kan udpege to centrale udviklingstemaer i relation til det samlede projekt. For det fgrste belyses hvorvidt
og hvordan iPad kan fungere som digital ressource i en film- om mediepaedagogisk. For det andet belyses
hvorledes vi som professionsudviklere kan tilga, forsta og arbejde med bgrn kropslige udtryk og rumlige
erfaringsformer, herunder udvikling af nye rumopfattelser, hvor digitale teknologier indgar som

paedagogiske ressourcer.

Felgeforskningsforlgbet

Som skrevet i indledninger udspringer denne undersggelse af et projekt hvor PixiFilm og Filmcentralen /
Dagtilbud gnsker at saette film og medier pa dagsordenen i de danske bgrnehaver med kvalitetsindhold, der
understgtter gode faelles filmoplevelser og kreative mediepaedagogiske aktiviteter, med udgangspunkt i de
erfaringer og materialer fra Kulturregion Fyns film- og mediepadagogiske indsats i forhold til de fynske

daginstitutioner.

| den forbindelse har PixiFilm projektet gnsket en undersggelse af peedagogers brug og vurdering af

henholdsvis Bgrnebiffen, PixiFilm materialet og den app DFl er ved at udvikle. | den forbindelse har
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projektgruppen udarbejdet et helt forskningsdesign, forberedt og planlagt alle formgder og

institutionsbesgg, deltaget i samt udarbejdet en lang raekke konkrete spgrgsmal til spgrgeskemaet.

Alle de deltagne institutioner er blevet inviteret og har deltaget i et formgde, hvor de er blevet informeret
om projektet, om forlgbet af testdagene, prgvet at lave en stopmotion film med DFI's app ”Film-X
Animation” og er blevet introduceret til den app, der er under udvikling og som pa nuvaerende tidspunkt
hedder “Film Centralen”. Her har vi indsamlet datamateriale, ved at filme deltagernes fgrste mgde med

app’en.

Testdage

De efterfglgende testdage er blevet tilrettelagt af Kulturregion Fyn’s konsulenter, der har lavet aftaler med ti
fynske bgrnehaver, én fra hver af de ni kommuner der indgar i Kulturregion Fyn, og en ekstra fra den stgrste

by Odense.

Testdagen med "Zebra” %(IL

FEJR BBRN Kulturregion Fyn
& UNGE Program

Kl. 9.00 Morgenmede med deltagende paedagoger og . "
forskerteam + opstilling af udstyr - Ty .‘.%“ i \S%
KI.9.30  Se og tal om "Zebra” og vox-pop med bam qg’ } 5’?ul__ ﬂl_ A
KI. 10.15  Fotojagt med tablet: Pa jagt efter manstre / + S ZE ZES G
Geet en kammerat og vox-pop med barn
KI.12.00  Skab film: Tryllefilm med pixilation / Troldmands-flyttefilm og vox-pop med
bern

KI. 13.00  Evalueringsmede ml. deltagende paedagoger og forskerteam
KI. 14.00 Tak for i dag fra forskerteamet!

ol

Slide fra oplaegget med introduktion om forlgbet

Pa testdagene har den fgrste afprgvning vaeret, at bgrnene har set den film, dagens aktiviteter er blevet
planlagt ud fra, og efterfglgende har de talt om den, hvor paedagogen har struktureret samtalen ud fra de
spgrgsmal der er til filmen i app’en ”Film Centralen”. Bgrnegruppens stgrrelse har vaeret forskellig i de
forskellige bgrnehaver og varieret fra seks til over tyve bgrn. De film der er vist i de forskellige bgrnehaver er;

"Zebra”, "Den lille ridder”, ” Elefantens cykel” og ”Rita og Krokodille — Camping”.

Anden afprgvning, fotojagterne, var om forskellige temaer uddraget fra filmene. Bgrnene blev bedt og at
tage billeder ud fra forskellighed: stgrrelsesforhold (stort — smat, stgrre end - mindre end og taet pa — langt
fra), forskellige mgnstre (rund — firkantet, stribet - ternet) og ud fra ens- og forskellighed (Bgrnene tog
billeder af hinanden, og sa pa hvilke ligheder og forskelligheder der var mellem dem). Efterfglgende blev

nogle af billederne vist, og der blev snakket op dem.
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Den tredje afprgvning var at bgrnegrupper i de forskellige bgrnehaver skulle lave en stopmotion film, og de
forskellige bgrnehaver var blevet bedt om enten at lave en stopmotion film i 2d, stopmotion film i 3d eller en
pixilation film (se forklaring pa de forskellige typer i afsnittet "Bgrn laver film i bgrnehaven”). | én af

bgrnehaverne havde man i stedet valgt at optage film af bgrn der gennemspillede en scene.

Afslutningsvis pa testdagene blev der afholdt interview i form af samtaler, hvor udgangspunktet var at
deltagerne blev spurgt om deres oplevelser med de forskellige aktiviteter, der var udfgrt i Igbet af dagen.
Herefter fik interviewet langsomt karakter af en samtale, hvor de interviewede ogsa kunne fa svar pa
spgrgsmal de matte have i forhold til teknikker, andres erfaringer og fa ideer til andre aktiviteter. Alle
interview sluttede med, at de interviewede blev spurgt om de ville foretage yderligere to til tre afprgvninger,

og derefter udfylde et spgrgeskema, der ville blive sendt til dem.

Dataindsamlingen fra testdagene er dels videooptagelser fra de enkelte afprgvninger, hvor der blev filmet
bade med stationaere kamera, og med iPad’s hvor forskellige observatgrer har fulgt bgrnegrupper i gang
med aktiviteterne. Der ud over er der nedskrevet feltnoter fra observationerne. De efterfglgende interview /

samtaler er optaget som lydfiler.

6. Analyse

Analysen er struktureret i fire afsnit, hvor en analyse at de to konkrete materialesamlinger Kulturregion Fyn
og DFl stiller til radighed i forhold til danske dagtilbuds arbejde med film og medier, Pixifilm materialet og
app’en "Film Centralen”, der er under udvikling, praesenteres fgrst. Efterfglgende praesenteres analysen af
besvarelserne af survey’et som et samlet afsnit. Afsnitter hvor de tre film- og mediepaedagogiske aktiviteter
der blev afprgvet pa testdagene, er opdelt i tre underafsnit, for de enkelte aktiviteter, og endelig har vi lavet

et afsnit med opdagerser fra den paadagogisk praksis, hvor film- og medieaktiviiteter inddrages.

6.1 De digitale ressourcer

Som en del af Kulturregions Fyn og DFI’s udviklingsprojekt, har de deltagne bgrnehaver haft to digitale
ressourcer til radighed. | dette afsnit beskrives ressourcerne kort, og det analyseres hvordan det
paedagogiske personale kan benytte dem. Den f@rste ressource er en app, DFI har under udvikling, hvorfor
der vil veere nogle af de pointer, der bliver beskrevet her, som allerede er aendret nar rapporten laeses. Den
anden ressource indeholder materiale, der er faerdigudviklet, og som er pdf filer der ligger pa Kulturregion

Fyn’s hjemmeside.

13



6.1.1 Film Centralen

Film Centralen er en app, som skrevet tidligere er DFI’s bud pa at lave nemt tilgaengeligt materiale, der kan
stgtte paedagoger i at saette film og medier pa dagsordenen i landets daginstitutioner, der understgtter gode
faelles filmoplevelser og kreative mediepadagogiske aktiviteter hvor store dele af indholdet i PixiFilm

materialet er integreret.

= Velkommen til bornehave app'en. X
Fa hjeelp til brug af app ved at se den korte introvideo

TEMAER
—

S | |
FORMEREMMER S g1 eisip

AKTIVITETER

For at app’en skal fungere, skal iPad’en vaere forbundet til internettet, da billeder og film hentes online. Der
findes ingen aktuelle opggrelser over udbredelsen af Wifi i danske bgrnehaver, og specielt ikke over
reekkeviden af disse tradlgse netvaerk. Vore erfaringer er at mange bgrnehaver, har tradlgs adgang til
internettet, men at der er store forskelle inden for de enkelte institutioner, hvor godt adgangen fungerer og
hvor stor udbredelse er inden for institutionens omrade. Dette kan veere en udfordring i forhold til brugen af

app’en i nogle bgrnehaver.

App’en er dels struktureret efter materialets temaer og de -
Materialets temaer:

aktiviteter og film der er til radighed, og dels ud fra de forskellige
Former, farver og mgnstre, Fglelser, Venner, At

paedagogiske laereplanstemaer der pt er gaeldende for danske vaere ens og forskellig, Eventyr, Gys! og Tog,
. . . . Eventyr, Science-fiction, Magi, Sanser, Insekter
dagtilbud, hvilket vises med symboler i toppen af skeermen. o krible krable dyr, Mad, Pas p3 miliget og

. Stgrrelsesforhold, vaegt og afstand.
App’ens temaer er mangeartede, og kan ses i tekstboksen, og det
. . L . Der ud over anvendes de seks lzereplanstemaer
vil veere muligt at DFI tilfgjer yderligere temaer Igbende. 04 lige fod, som kategorisering.

Nar man abner app’en er der ogsa gjort klar til en introduktionsvideo samt en hjaelpe- og
vejledningsfunktion, der ikke var lavet faerdig, da afprgvningerne foregik. Under brugen kan dette vindue kan

slas fra, sa det ikke fylder pa skeermen, f@r man logger ind pa app’en igen.
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Materialets temaer, specielt dem der vises med billeder, fremstar indbydende, og giver brugeren lyst til at
klikke ind og se, hvad temaet tilbyder, og nar man klikker pa et tema eller et leereplanstema far man tilbudt
en raekke aktiviteter og en raekke film, der kan bruges til at arbejde med det valgte tema. Der er et forskelligt

antal aktiviteter og film, der passer til de forskellige temaer.

. v ot ] ) | forhold til de forskellige aktiviteter orienteres der om, fra hvilken alder
Film til radighed i app’en

(i skrivende stund) man forventer at aktiviteten er relevant for bgrnene, og der orienteres
Snuttefilm — Hallg), lille abe! om, hvor mange bgrn det forventes at aktiviteten kan fungere for. Dette
Agerndrengen

Mas med mosen er relevante vejledninger, men vi har i afprgvningerne erfaret, at man
Orla Frgsnapper

Mops & Ollie godt kan bruge de forskellige aktiviteter i grupper, der er stgrre end det
Min flyvende mor

Elefantens cykel anbefalede.

Ernst pa togrejse
Den nye sommerfug!
Peter Pix: Pudekanp
safari Europa — Myre Spgrgsmal og anbefalinger i de forskellige aktiviteter er taenkt som
Lilli kender alle farver
Dyrevennerne: En fugledag
Pipungerne — Turen til aen

Prik og Plet — sgen kalder

Will-Bot — ven eller fiende

Rita og Krokodille — Camping
Stgrrelsesforhold, vaegt og afstand
Orla Frgsnapper

Storvask — Fanget i puden

Den lille ridder

Zebra

forslag, og der laegges op til, at de enkelte brugere i deres
filmpaedagogiske arbejde tager udgangspunkt i forslagene, men at

spgrgsmal og aktiviteter tilpasses egen bgrnegruppe.

Nogle aktiviteter forholder sig direkte til de film, der er adgang til fra

app’en, som fx hjelpespargsmal til at tale om den viste film. Men man i
andre aktiviteter forholder sig til emner der bliver bergrt i filmene, som fx om at vaere bange for mgrke, der
relaterer til filmen ”Rita og krokodille — camping”, hvor det ikke er konkrete spgrgsmal, som beskrives i
app’en, men idéer til, hvordan man kan tale med bgrn om det at veere bange. Der ud over er der typer af
aktiviteter, hvor man inspirerer til mere fysiske og kreative aktiviteter, som f.eks. at bygge figurer af
genbrugsmaterialer, at lade bgrnene tage billeder pa iPad’en, som man kan snakke om pa forskellig made.
Og endelig er der forslag til aktiviteter, hvor bgrnene selv laver film i de forskellige former for stop motion

teknikker.

| skrivende stund er der adgang til 21 film som Filmcentralen har rettigheder til at brede ud til danske
bgrnehaver, og der kommer sikkert flere. Det drejer sig om meget forskellige film, der repraesenterer et

bredt spektrum inden for bgrnekortfilm genren.
Nederst pa forsiden kan man se ikoner med links til en raekke film, og for at se flere, skal man scrolle pa

reekken. Dette er ikke umiddelbart intuitivt, og der vises kun et mindre udsnit af de film er er til radighed i

denne raekke. Filmene vises her med et ikon, der er et billede fra filmen, filmens titel og filmens laengde.
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Leengden er vist som fx 0:03, hvilket henviser til at filmen varer 0 timer og 3 minutter, hvis filmen fx varer 2
minutter og 53 sekunder. Nar man umiddelbart ser tidsangivelsen, kan man taenke at tallene star for
minutter og sekunder, da denne angivelse anvendes pa YouTube og lignende steder. Men nar man lige har

knaekket koden, er det en fin service.

@nsker man at finde andre film er man i skrivende stund ngd til at benytte spgefeltet i gverste hgjre hjgrne
af skeermen, og det er vist som et forstgrrelsesglas. Efter at have klikket pa ikonet med forstgrrelsesglasset
far man vist en side gverst til hgjre, hvor der er mulighed for at skrive, det man vil finde. Her kan man fx
skrive "Elefant”, og sa far man vist link til filmen “Elefantens cykel” og link til to temaer og en aktivitet hvor
oret elefant indgar. @nsker man blot at vide, hvilke film der er til rddighed gennem app’en, kan man skrive
"film” i spgefeltet, og der vises en lang reekke med 21 film navne, med det er blandet ind i en laengere raekke
af temaer og aktiviteter. Der er pa nuvaerende tidspunkt ikke ét sted, med en liste over alle film, og dette

kunne gnskes.

Det fgrste mgde med app’en
| dette afsnit gnsker vi at undersgge, hvordan app’en fremstar for brugeren ved det fgrste mgde. Samtidig

iagttager vi det paedagogiske personales tilgang til og brug af ikke tidligere benyttede digitale ressourcer.

App’en er blevet praesenteret for det paedagogiske personale, der har deltaget i projektet pa formgder, og vi
har filmet dette fgrste mgde med app’en ved hjzelp af forskellige optageteknikker. Det er blevet filmet
hvordan interaktionen mellem det paedagogiske personale og skaermen pa iPad’en er foregaet, og i forhold
til nogle af grupperne foregik det ved, at selve skaermaktiviteten blev optaget, mens interaktionen for andre
gruppers vedkommende er optaget med GoPro kamera monteret pa maven af en af deltagerne og de sidste

er filmet med kamera monteret pa et stativ.

Fra GoPro optagelse af fgrst mgde med app’en
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Til formgdet fik deltagerne kun en kort introduktion, f@r de selv skulle prgve at finde rundt i app’en.
Deltagerne blev bedt om at finde den film, som de senere skulle vise i deres bgrnehave, og finde de andre

aktiviteter der var planlagt for dem pa testdagen.

”Jeg kan ikke lige finde Zebrafilmen, jeqg er jo heller ikke sa teknisk staek, mdske | lige kan
hjeelpe?”

De fleste deltagere kunne Igse opgaven pa egn hand, men enkelte gik hurtigt i sta, og spurgte straks

om hjeelp, enten hos kollegaerne, som i dettetilfaelde, eller de spurgte om hjzelp hos observatgren.

“VI trykkede pd noget. Og sa. Nu virker det ikke. Sa vi pr@gver her. Og s blev vi bare ved”

Erfaringerne fra bade dette formgde hvor det paedagogiske personale mgdte app’en for fgrste gang, fra
survey’et og fra testdagene er at app’en er umiddelbar let at ga til. Observationerne viser, at paedagogerne
umiddelbart kan deles op i dem, der klikker rundt i app’en og oplever mulighederne i den. Ogi dem der

lzeser hvad der star pa en side, fgr de veelger hvad de vil klikke pa.

”Jeg synes ogsd det var lidt forvirrende. Vi kunne ikke rigtigt finde ud af at fG gang i App’en, og

jeg var usikker pd, om jeg kunne bruge den til noget.. .. .. Men det kunne jeg”.
Tilbagemeldingerne fra begge grupper var, at app’en er forholdsvis nem at ga til. Der var enkelte ved
formegdet, der ikke umiddelbart gik i gang med at bruge app’en, og pa spgrgsmal svarede de, at det ikke var

navigationen i app’en der var svaer, men at de var i tvivl om, hvad deres opgave gik ud pa.

For den medievante bruger er det godt, at der er sa meget materiale tilgaengeligt, og det er ikke noget

problem at kompleksiteten i materialet, ggr at det kan virke uoverskueligt. Men for den ugvede bruger,
kan det vaere svaert at overskue maengden af informationer, der er til radighed gennem flere forskellige
indgange. Den ugvede bruger bliver i skrivende stund ikke vejledt til, hvordan man finder det relevante

materiale i app’en.

6.1.2 PixiFilm materialet

Materialet er tilgaengeligt pa hjemmesiden www.filmportalfyn.dk, der er Kulturregion Fyn’s tilbud til skoler
og dagtilbud i forhold til arbejdet med film for b@rn og unge i alderen 3-16 ar, hvor arbejdet med skabende
filmaktiviteter og (film-)paedagogiske metoder understgttes. PixiFilm er navnet pa den del der henvender sig
til digtilbud, og materialet bestar af 42 filmark, seks laereplansark og fem filmpaedagogiske ark, der alle er pdf

filer beregnet til at printe.
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W LTV MOn PAEDAGOGISKE L/REPLANER BORN LEGER MED LYD
; 0G MUSIK

UD AF FILMEN

HVORFOR GIVER DET MENING?

Filmarkene er udarbejdet i forhold til de filmpakker, der vises i Bgrnebiffen, og som udgangspunkt er der
udarbejdet to ark per pakke. De er alle struktureret pa samme made, og @gverst pa det enkelte filmark er der
et afsnit, hvor alderen pa de bgrn filmen menes velegnet til, laangden pa filmen, typen pa filmene,
udgivelsesar og udgivelsesland er noteret. Under overskriften “Tema”, gives et bud pa overskrifter til
paedagogiske temaer, hvori arbejdet med filmen kan indga. Der ud over er det noteret, hvilke
lereplanstemaer arbejdet med filmen kan indga i, og endelig praesenteres der ogsa et filmisk fokus, som fx
kan veere ”Lyde og replikker / fotos / digitale strempedyrsuniverser” eller ” Hop i tid / magi /

animationsfilm”.

Det naeste afsnit beskriver ganske kort handlingen i den enkelte film, og efterfglgende kommer afsnittet ”Ind
i filmen”, hvor der praesenteres en raekke spgrgsmal, paedagogen kan stille bgrnene, efter de har set filmen.
Den gnskede dialog kan sd understgttes ved at vise bgrnene billeder fra filmen, og de kan findes pa

"bagsiden” af arket.

Afsnittet “Ud af filmen” er forslag til paedagogiske aktiviteter, der kan laegge op til at bgrnene sammenligner
filmens handling, tematikker og karakterer med deres egne erfaringer, samt andre paedagogiske aktiviteter

der er inspireret af filmen. Et eksempel pa en aktivitet:

“"Hvem er ens?

Stil jer i en rundkreds. Det barn, der stdr i midten, skal finde pa et kendetegn, der gaelder flere

bgrn. Fx brune gjne, stribede sokker, rgd bluse, krgller. Barnet i midten siger:

“Alle dem med stribede sokker, bytter plads!” Néar disse bgrn har byttet plads, star et nyt barn i

midten og finder pa et nyt kendetegn”. (Citat fra filmarket om filmen Zebra)
| afsnittet “Skab billeder, lyd og film selv”, der kan have andre overskrifter i de forskellige filmark, finder man
idéer til filmpaedagogiske aktiviteter, hvor bgrnene selv laver medieproduktioner i form af at lave rim og

remser, lave skygge teater, tage fotos, lave e-bgger, lave lydoptagelser og lave forskellige former for film. |

afsnittet henviser til forskellige hjemmesider med idéer til film- og mediepaedagogiske aktiviteter og der

18



” on n o onp:

praesenteres en reekke app’s der kan bruges i aktiviteterne; “Puppet Pal HD”, ”Sock Puppets App”, ”Pic

non

Collage”, ”"Book Creator” og ”Snip Snap Snuderne”.

Endelig er der pa nogle af filmarkene et afsnit der hedder "Ordskatten”, der er en raekke ord der optraeder i

filmene, men der er ikke nogen forklaring pa, hvorfor de er med og hvilke kriterier ordene er valgt ud fra.

De udarbejdede ”Leereplansark” og “Filmpaedagogiske ark” er mere generelle, men stadig med forslag til
film- og mediepaedagogiske aktiviteter, de indeholder konkrete paedagogiske argumentationer. Fx er
folgende aktivitet beskrevet pd lzereplansarket om Krop og bevaegelse, i afsnittet; “Skab billeder, lyd og film

selv”:

”Action!
Pdseet et kamera pd barnenes cykelhjelme eller direkte pd deres cykler, gynger eller vipper med
gaffatape. PG denne made:
e Animerer | bgrnene til at bevaege sig og udfgre nye eller anstrengende fysiske aktiviteter.
o fksperimenterer | pd livet Igs og har det rigtigt sjovt samtidigt.
e Indfanger | bgrnenes bevaegelser og stemmer pé film, som | kan se sammen bagefter”.
(Citat fra leeresplanarket Krop og bevaegelse)
Der er stor variation i materialer, hvor nogle aktiviteter er meget udfgrligt beskrevet, som det viste eksempel
med “Hvem er ens?”, mens andre aktiviteter er naevnt som korte idéer til aktiviteter. Hvert ark kan i sig selv
benyttes som at slags manual for de paedagogiske aktiviteter, hvis man har eller skal se en bestemt film og vil
inddrage den i sit paedagogiske arbejde. Derfor vil materialet kunne benyttes af den totale nybegynder, til at
komme i gang med film- og mediepaedagogiske aktiviteter. Pa den anden side fremstar materialet noget
skabelonagtigt, og de meget udpenslede beskrivelser, og vi har observeret hvordan aktiviteterne kan fremsta

fastlaste og som aktiviteter ud fra et koncept, nar paedagogen fglger beskrivelserne, som dem der fx er vist

ovenfor.

Det samlede materiale er omfattende, og der er rigtigt mange gode idéer til film- og mediepaedagogiske
aktiviteter. Samtidig er muligheden for at printe materialet, i én af bgrnehaverne blevet beskrevet som en
god mulighed for at inspirere de meget lidt digitalt orienterede kollegaer. Nar nu de kan fa et stykke papir i

handen.

6.2 Spgrgeskemaundersggelse
Det digitale survey er besvaret i alle 10 deltagende dagtilbud. Det fremgar ikke eksplicit, hvem der har
udfyldt det i de enkelte institutioner. Der, hvor der har veeret flere, som har svaret, er besvarelserne samlet

som én fzelles besvarelse for det enkelte dagtilbud. Endelig er besvarelserne foretaget efter testdagene, og
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efter at institutionerne selv har eksperimenteret med aktiviteter fra app’en efter eget valg. Dermed belyses

arbejdet med projektet alene i et organisatorisk perspektiv.

Adgang til og brug af teknologi i dagtilbud

| alle dagtilbud benyttes iPad i det paedagogiske arbejde. | over halvdelen rades samtidig over en baerbar
computer, og i otte dagtilbud rader man samtidig over en projektor. Men ingen rader over et videokamera
og kun to dagtilbud har et digitalkamera. Enkelte benytter sig ogsa af Go Pro kamera, Nintendo Wii, Beebots
og i en af institutionerne har de et interaktivt leeringsgulv til det paedagogiske arbejde. | halvdelen af de

deltagende dagtilbud bruges iPad i det daglige arbejde.

Hvordan har bgrnene adgang til iPad'en?

Vi tager kun iPad'en frem ved szerlige lejligheder 30% 3

Ipad'en er én blandt andre teknolagier, som vi R B
bruger i planlagte aktivitster

Ipad'en er tilgz=ngelig, ndr bornene onsker at
bruge den

IPad’en bruges dagligt 50% 5

Ipad'en er én blandt andre teknolegier, som 0% 0
bornene kan benytte, nr de har lyst

Andet 20% 2

0% 25% 50% 75% 100%

Hvordan har bgrnene adgang til iPad'en - Andet
. Vi tager ogsa Ipad'en frem, hvis bgrnene selv spgrger, eller far en ide til at bruge den.
. Ipaden er et paedagogisk redskab pa lige fod med limen, saksen, cyklen, osv. Det er hvordan paedagogikken udfoldes der
er afggrende.

| otte dagtilbud beskrives iPad som en teknologi blandt andre, der benyttes i de planlagte aktiviteter, men i

ingen af de ti deltagende dagtilbud er iPad frit tilgaengelig for bgrnene.

Det kan saledes konkluderes, at alle deltagende dagtilbud i vidt omfang anvender digitale teknologier i den

daglige praksis, samt at iPad indgar som en naturlig del af arbejdet.

Film i dagtilbud
| alle deltagende dagtilbud vises film af og til. Det er forskelligt hvor ofte, og svarerne om, hvor ofte der vises

|II

film i institutionen breder sig fra i den ene ende at vaere “ca. hvert kvartal” til i den anden ende ”2-10 gange
om maneden”, hvor de institutioner der svarer, at de viser mange film oftest ogsa naevner, at de viser film i
forbindelse med padagogiske projekter eller hvor en film understgtter arbejdet med et lzereplanstema.
Enkelte institutioner naevner, at de bruger film som en isoleret aktivitet, der giver en god oplevelse, nar

vejret er darligt eller nar der er ferier. En af institutionerne noterer i survey’et:

“Fgr dette projekt var det primeert kun i forbindelse med ferier og specielle lejligheder. Eller nar
n@dplan X traeder i veerk. Det vil sige ndr der er sygdom og voksne fraveerende af diverse grunde,
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og vi bare skal have det hele til at haenge sammen. SG saetter vi film pd, til stor glaede for

bgrnene :-) SG det skete vel et par gange eller 3 om dret. Her efter projektet er det sket oftere.

Blot en 3-4 gange bare pd den korte tid siden :-)”
Pa spgrgsmalet om, hvordan bgrnene ser film i institutionen, noterer alle at bgrnene ser film pa skaerm eller
projektor, som planlagte aktiviteter, mens tre institutioner noterer at bgrnene ogsa ser film pa skaerm eller
projektor som ikke-planlagte aktiviteter. | tre af institutionerne ser bgrnene ogsa film pa en iPad eller anden

tablet, med det er sammen med andre bgrn. Ingen noterer, at bgrn ser film alene i deres institution.

| survey’et bliver der spurgt, “"Hvordan samtaler | med bgrnene efter de har set film”, og her svares der

at fgr, under og efter filmen er fokus rettet mod den felles dialog med bgrnene. Undervejs stoppes filmen
gerne ved anden eller tredje visning, og der tales om, hvad man ser. Ofte ledsaget af fokus ord, som bgrnene
har faet praesenteret inden filmforevisningen. Der spgrges ind til handling og fglelser i filmen samt bgrnenes
egne oplevelser med emnet. Men det er i survey’et ikke muligt at se, om der her svares pa, hvordan der tales

om film, efter institutionerne er gaet ind i projektet, eller om de har gjort sadan hidtil.

Begrnebiffen

Syv af de ti deltagende bgrnehaver kendte til Bgrnebiffen f@r projektet og seks af bgrnehaverne har tidligere
benyttet sig af tilbuddet. Svarerne om hvor bgrnehaven havde faet kendskab til Bgrnebiffen, er meget
varierede, og der naevnes gennem foldere, via mails, fra et kursus, gennem andre kollegaer og fra det lokale

bibliotek eller biograf.

Blandt de seks der har vaeret i Bgrnebiffen tidligere, naevnes det at det er en oplevelse at komme ud af
huset, og se film pa et stort laerred. Og det naevnes, at nogle ikke normalt kommer i biografen, og at det

samtidig er godt for bgrnene at opleve, at man kan se andre film, end dem der vises i tv.

“Det er et rigtig godt koncept. Bgrnene elsker at komme afsted. Og vi har gode snakke op til,
under filmene og efter.... vi har stor succes ned vores ture :-) til bgrnebiffen.”

Bernebiffen beskrives som et rigtigt godt koncept, som bade bgrn og voksne er glade for. Isaer fremhaeves

betydningen af, at bgrn oplever at se film pa et stort laerred og med god lyd. Det er noget andet end at se

21



film pa tv eller pa en projektor eller skeerm i bgrnehaven. Samtidig har det en szerlig betydning, at man skal
flytte sig og tage pa tur for at se film pa det store leerred, og at biografen skaber en seerlig stemning med ro
og fordybelse. De fleste gnsker ogsa at fortseette med at tage i Bgrnebiffen. og gerne laeenge efter

filmforevisningen.

Vil | fortsat tage i Bgrnebiffen?

Ja 80% 8
Nej 10% 1
Ved ikke 10% 1

0% 25% 50% 75% 100%

Blandt svarene er der bade nogle der mener, at det maske er fgrste og eneste gang bgrnene kommer i
biografen, mens der ogsa er besvarelser, hvor det pointeres at bgrnene har kendskab til biografen. Det er
ikke muligt i denne analyse, at vurdere om dette skyldes afstanden til en biograf for den konkrete
bernegruppe, om der er forskelle i foraeldrenes sociokulturelle status eller hvad der kan veere grunden til de
meget forskellige svar. Vi kan blot konstatere, at det synes som om, at nogle bgrn har erfaringer med

biografer, mens andre ikke har.

| survey’et bliver der ogsa spurgt til ulemper ved at se film i biografen. To maske tre af svarerne er, at der
ikke nogen ulemper, specielt ikke hvis filmene er tilpasset bgrnenes alder, hvad de er i Bgrnebiffen. Tre af
svarene gar pa de gkonomiske forhold omkring de sparsomme ressourcer, og at transporten til biografen er
dyr og at det kraever ekstra personale, mens et svar gar pa, at der slet ikke er nogen biograf i naerheden. De
tre sidste svar omhandler den hgje lyd i biografen, at filmen ikke kan pauses og at bgrnene ikke ved, at man

bliver siddende under hele filmen.

Endelig spgrges der ind til fordele og ulemper ved at gense film i b@rnehaven, efter at have set den i
biografen, og her naevner langt de fleste svar genkendelighed eller genkendelsesglaeden. Samtidig naevnes
det, at nar man efterfglgende ser filmen hjemme i bgrnehaven, kan man finde og genvise de steder, bgrnene
taler om. | forhold til ulemper ved at se filmene igen, navnes kun én ulempe, nemlig den at nogle fa bgrn vil

kede sig og hurtigt fra falde.

“Det gode er at der kan arbejdes med filmene pd forskellige mdader efterfalgende. Barnene kan
lade sig inspirere til selv at lave film i bgrnehaven med stop motion. Der kan stilles spgrgsmal til
filmene undervejs samt at filmen kan ses sG mange gange som bgrnene er optaget af filmen.
Ved at gense filmene kan bgrnene fé gje pa forskellige nye ting, huske hvad der sker mm”.

PixiFilm materialet
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Lidt over halvdelen af de deltagende bgrnehaver noterede at de kendte til PixiFilm materialet inden
projektet, og syv af de deltagende bgrnehaver at de har brugt materialet. Lidt under halvdelen svarer at de
har benyttet det i tilknytning til Bgrnebiffen, og lidt over halvdelen at de har brugt det uafthaengigt at
Barnebiffen. Otte af de deltagende bgrnehaver beskrev, at de orienterer sig i de enkelte leereplansark, fgr de
gennemfgrer filmaktiviteter i tilknytning til filmarkene. Der kan dog vaere en vis usikkerhed om, hvorvidt

respondenterne forveksler PixiFilm arkene med det materiale, de modtog som forberedelse til testdagene.

Filmcentralen app

App’ens forside beskrives som relevant, overskuelig og brugervenlig. Det fremhaeves i den forbindelse, at
den spiller fint sammen med diverse laereplanstemaer, men enkelte savner dog flere aktiviteter, der kan
fungere som inspiration under disse laereplanstemaer. Fire svarer at navnet er fint, og to svar gar pa at det
vigtigste er ikke hvad app’en hedder, men hvad der er inden i. Dem der ikke synes om navnet naevner at det
er lidt voksent, at det er lidt kedeligt og at det leder tankerne hen pa skolemateriale og sa er der flere svar,
der peger pa at “paedagogisk” eller “bgrn og paedagogik” burde indga i navnet. En naevner at app’en handler

om mere end film, sa “Medieanvendelse til paeedagogisk arbejde” ville veere mere sigende.

Alle noterer at en uerfaren umiddelbart kan ga i gang med app’ens film og paedagogiske aktiviteter. At
strukturen giver mening, og valget af temaer er relevant og inspirerende, og at de film de har set, er
relevante og inspirerende. Og otte noterer at maengden af film og aktiviteter passende i forhold til hvert

tema, og ni noterer, og det intuitivt at komme i gang med en filmvisning eller aktivitet.

Bruger | app’en spontant sammen med bgrn?

Ja 60% 6
Nej 20% 2
Ved ikke 20% 2

0% 25% 50% 75% 100%

App’en er teenkt som et redskab til det paedagogiske personale i udviklingen af deres film- og
mediepadagogiske arbejde, og syv barnehaver svarer at app’en bruges til at forberede aktiviteterne. Det er
samtidig interessant at seks af de deltagne bgrnehaver, oplyser at de bruger app’en spontant sammen med
bgrn, og kun to oplyser at de ikke g@r det. Det kan skyldes, at der i b@rnehaverne ikke er afsat tid til
forberedelse, sa padagogiske aktiviteter planlaegges spontant sammen med bgrn. Det kan ogsa skyldes at

app’en indeholder film, bgrn selv ville kunne starte, og at den opleves visuel og let at finde rundt i.
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Vil bgrnene ogsa kunne bruge app’en?

Ja

Nej

w

Ved ikke

2

% 25% 508 758 100%

Hvis ja, beskriv kort hvordan:

. Bgrnene kan veaere en del af processen og pa den made forstar bedre tilblivelsen af en mulig film.

. Til at veelge en film

. Appen er meget visuel og bgrnene kan selv sgge rundt og bestemme en film de vil se og derefter snakke om og arbejse
ud fra

. Teenker at bgrne med tiden ville kunne benytte app en nar den bliver gjort mere genkendlig for dem.

. Det kan de sikkert nar vi far mere erfaring med brugen

. Vores plan er, at bgrnene sammen (ledsaget af en voksen der kan laese), kan udforske appen og veelge ud, hvad de finder
spaendende - vi gleeder os til at kunne fa gang i brugen af appen - snarest.

Der er fire svar, der udtrykker at bgrn selv kan benytte app’en, og et svar der udtrykker det modsatte.
Halvdelen af svarerne er ”Ved ikke”. Til gengzeld er der seks der har givet begrundelser for, hvordan bgrnene
kan benytte app’en, og her omhandler flere af svarene at man teenker at den i fremtiden kan inddrages, pa

en made, hvor bgrnene selv benytter den.

De tilhgrende spgrgsmal til filmene beskrives af alle som passende eller rigtigt gode, og spgrgsmalene ses
primaert som inspiration til samtaler om filmene. Og alle ser antallet af spgrgsmal til de enkelte film som

passende.

“De er gode til at gé ud fra, isaer ndr hverdagen er stresset og man nogen gange som paedagog

skal teenke hurtigt og handle sGdan at bgrnene fdr en fod oplevelse og lzering deraf”
Det er et generelt gnske at app’en indeholder sggemuligheder, og som det ses i tabellen nedenfor, er der
flest der gnsker at kunne sgge pa, hvilke materialer og rekvisitter der skal bruges i en aktivitet, Det er ogsa
over halvdelen af de deltagende bgrnehaver der gnsker at kunne sgge pa, hvilke digitale teknologier der skal
bruges i en aktivitet og pa alder. Faerre, men omkring halvdelen har noteret de to sidste valgmuligheder

tidsforbrug og antal bgrn. Endelig er her noteret, at der mangler en liste over alle de tilgaengelige film

Hvilke oplysninger har | brug for at kunne spge pa?

Alder S 7
Tidsforbrug pé sktivitet S s 5
Antal born tl aktivitet . 4
fhoed she) g luges el digiele Leinolesier g 0w 7
apps til aktivitaten

Hred kel der buges el materaler cg kvl U as 8
aktiviteten

Andet o 10% 1

0% 259% S0% 759 100%

Hvilke oplysninger har | brug for at kunne sgge pa? - Andet



. En film- spgeside. Sadan at man ikke pa forhand skal sgge et tema, men kan vaelge en tilfeeldig film og arbejde ud fra
denne

Pa spgrgsmalet om mangler i app’en naevnes gnsket om en film oversigt igen af en anden bgrnehave, og sa
naevnes at det ville vaere fint med ”inspiration til yderligere filmaktiviteter der matcher den filmaktivitet man
lige har lavet”, altsa at man pa en eller anden made kan blive guidet igennem fra den ene aktivitet til den
anden. Endelig bliver det naevnt, at der ikke mangler noget, for det paedagogiske personale bygger bare selv
videre pa de idéer, de har faet fra app’en. Ingen svarer ja til spgrgsmalet: “Er der noget i app’en, som |

mener kunne udelades?”

Sammenligning af PixiFilm materialet og app’en

| spgrgeskemaet forsgges det at lave en sammenligning af PixiFilm materialet (ark) og app’en, ved at stille
fire spgrgsmal, om henholdsvis fordele og ulemper ved henholdsvis ark og app. Og fordelen ved ark
beskrives som, at de viser en sammenhang mellem de forskellige aktiviteter, samtidig med at alle kan fglge
med uanset teknologisk snilde. En sidegevinst er at de kan bruges visuelt, til at forklare tosprogede bgrn og

foraeldre hvad der skal ske.

”Fordelen ved pixifiimarket er at du har alle oplysninger pd alle aktiviteterne pa et og samme
ark. Sa skal du ikke finde dem flere forskellige steder. Her har du et overordnet redskab du kan
bruge nemt tilgeengeligt”.
Mens ulemperne ved ark beskrives som, at de er mere tidskraevende og besveerligt at benytte end app’en, og

at indholdet er mere overordnet og ikke sa uddybet som materialet i app’en. Og sa naevnes det at man skal

passe pa, ikke at fglge dem slavisk, og at man skal huske at fglge bgrnenes spor.

“Man skal passe pa at det ikke bliver for meget skole”

Fordele ved app’en beskrives veesentligst som et nemt redskab, hvor man kan finde inspiration, og hvor
bgrnene kan inddrages i processen. Og det er kun to, der kan finde ulemper ved brugen, og den ene er at

iPad’en kan lgbe t@r for strem, og den anden er ”Det er lidt tids kraevende”.

Fremover vil vi bruge (set gerne flere x):

PixiFilm arkene 10% 1

Ingen af dem 0% 0

0% 25% 50% 75% 100%
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Film- og mediepaadagogiske kompetencer
Endelig blev survey’et afsluttet med to af hinanden afhangige spgrgsmal om behovet for opkvalificering af

medarbejdere i forhold til det film- og mediepaedagogiske arbejde.

Har | brug for at blive yderligere klaedt pa til at arbejde film- og mediepaedagogisk med bgrnene?

Ja 30% 3
Nej 30% 3
Ved ikke 40% 4

0% 25% 50% 75% 100%

Som det kan ses i tabellen, var det kun i tre af bgrnehaverne, at de mente at de havde brug for en
opkvalificering i forhold til det film og mediepaedagogiske arbejde. Og det de tre svarede i et afkrydsnings
skema, var for den ene bgrnehaves vedkommende, at de havde brug; “Gennemgang af andre app’s —
PuppetPals, e-bgger, green screen apps mf, og de to andre bgrnehaver satte kryds ud for; “Gennemgang af

skreeddersyede film- og mediepaedagogiske forlgb ud fra udvalgt tema / leereplanstema”.

Det er bemaerkelsesvaerdigt at det kun var tre bgrnehaver, hvor de mente at de havde brug for yderligere
opkvalificering, og det er bemaerkelsesvaerdigt at ingen af de tre, der svarede ja, valgte “"Teknisk
opkvalificering”, nar vi pa testdagene at der var tekniske udfordringer i stort set samtlige bgrnehaver, og da
der i dette survey, flere gange er noteret, at man ikke har vaeret i stand til at udfgre eller afprgve naevnte

aktiviteter. Og et af svarerne var:

“Vi har endnu ikke haft mulighed for at bruge appen - pga tekniske problemer”.

6.3 Film- og mediepadagogiske afprgvninger

| dette afsnit analyseres de tre afprgvninger pa testdagene selvstaendigt, med udgangspunkt i bade
observationer og den efterfglgende samtale med interview. Der vil yderlegere blive inddraget enkelte
elementer fra survey’et, og i forhold til den fgrste afprgvning, hvor bgrnene sa film og der efterfglgende blev

talt om indholdet i filmen, er der ogsa referencer til bgrnehavernes besgg i Bgrnebiffen.

6.3.1 Nar bgrn ser film i bérnehaven

Barns filmforstaelse er stgrre end mange umiddelbart tror, og de registrerer ofte mere end vi voksne
forventer. Samtidig ved vi fra undersggelser at bgrn har meget skaermtid (Christensen, 2016), og en del af
den time og 37 minutter bgrn i bgrnehavealderen gennemsnitligt bruger pa skaermen om dagen gar med at

se YouTube videoer. Bgrn er mediebrugere helt ned i vuggestuealderen, og for det 1 % arige barn ligger
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mediebrugen pa den ene side op til genkendelse og gentagelse, men samtidig ligger mediebrugen op til

variation og fornyelse (Johansen, 2006).

| forbindelse med afprgvningen hvor bgrnene efter at have set filmen, fgrst far vist et klip uden lyd og
efterfglgende hgrer lyden uden billede, spgrger konsulenten under et af interviewene, om bgrnene er for
sma til at forst3, at filmen ikke var uhyggeligt, da der var billeder pa. Men at det blev "mega uhyggeligt”, da
man kun hgrte lyden. Paedagogen svarede pa dette spgrgsmal, at hun mener, deres bgrn sagtens kan skelne
mellem, og satte ord pa, den forskel der er i de to situationer. De har altsa allerede en form for

filmforstaelse i forhold til, hvad lyd kan ggre ved billeder.

”Jeg teenker det er da en gave fremadrettet, at de allerede er begyndt at som sma og forholde

sig til, hvad er det egentlig jeg sidder og ser. Og det vil der ogsa kun blive mere af, fremadrettet.

Nar de kommer i skole, sa skal de ogsa forholde sig til det. Pa en mere kritisk, mediekritisk

made, ik’os. Hvis vi stille og roligt snakker om det nu, allerede nu”.
Pa den anden side har vi set, at der er stor forskel pa, hvordan bgrnene forstar de abstrakte elementer i
filmens handling. | én bgrnehave, hvor de sa filmen Elefantens cykel, var der en dreng der udbrgd, da man
sd, elefanten cykel op i luften: “Nu drgmmer han”. Mens ved en visning i en anden bgrnehave, hgrte vi et
barn spgrge, hvorfor elefanten kgrte pa cykel oppe i luften. | de efterfglgende samtaler om filmene mellem

paedagogerne og bgrnene, vendes begreber, der giver bgrnene mulighed for at lzere at skelne mellem

illusion og virkelighed.

”"Men det med at have set filmen fgrst, giver god mening for bgrnene. God aha oplevelse, fgrst

at have set en film i biografen, og sa at se den flere gange, og lave forskellige aktiviteter.”
Margareta Ronnberg praesenterede fgrste gang begrebet medieleg i 1983, hvor hun beskrev medielege som
bgrns kollektive rollelege med udgangspunkt i den audiovisuele massemedietekst’s (altsa TV’s) forteelling,
figurer og det miljg historien foregar i. Begrebet sigtede til det, at bgrnene observerede at bgrn genskabte

filmens univers i deres egne lege efter selve medieanvendelsen (Rénnberg, 2010).
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"De snakker lenge om det, nar vi kommer tilbage. Sa leger de det de har set. Igen den der

zebra, sa legede de det der, banke numserne sammen sidst pa legepladsen og det var ... Og

pipungerne leger de ogsa tit udenfor med krigerne og de stjeeler koglen. Og den lille ridder har

de leger rigtig mange gange. Ja sa de leger det rigtig meget, og sa griber vi jo det. Og vi har jo

ogsa nogle af filmene selv. S& nogle gange spgrger de, om vi ikke kan ga i biografen herinde,

hvor vi har veeret i dag. Sa laver vi popcorn. Sa har vi dem der er indtil nu fra filmcentralen. Vi

har dem alle filmene, sa de kan rigtigt mange udenad.”
Som citatet viser, ser mange bgrn gerne den sammen film mange gange, og samtidig bruger de ogsa film til
mere, end blot noget de ser. Hvilket stemmer overens med Rénberg’s (2010) forstaelse af begrebet

medieleg. De bruger film som inspiration til egne lege og fortallinger, og nogen gange behgver de ikke at se

en hel film, for at finde denne inspiration.

”Nar vi nogen gange har sat en film pa her, holder de ikke hele filmen”.

Vi hgrer ogsa fra paedagogerne at bgrn deler deres filmoplevelser med andre bgrn, der ikke har set filmen
endnu. Og nar fx en gruppe bgrn har vaeret i Bgrnebiffen, kan budskabet om en film blive spredt hurtigt i

hele bgrnegruppen.

"Zebra. Allerfgrst, sa er det en helt genial film, og det var en af de bedste film bgrnene havde

set i Bgrnebiffen dagen fgr, og vi matte vise den for hele bgrnehaven, da vi kom hjem.”
Film kan ogsa fa bgrn til at reflektere over, hvordan de selv er i forhold til andre bgrn. Det er vores oplevelse
at filmmediet taler til sanserne, eller som Line Arlien-Sgborg (2013) har beskrevet det, kan oplevelser med

gode flimfortaellinger veere en god indgang til at tale om sveere fglelser og konflikter med andre bgrn.

"Det kan | ogsa hgre pa pigerne, nede ... Pia og Krista. De sidder med med det samme og siger.
Det er ligesom os. Vi er ogsa forskellige. Fordi jeg er sortharet, og jeg er lysharet. Altsa, der er
bare noget der gar direkte ind i ungerne. Sa den er bare genial.”

Under afprgvningerne sa vi flere paedagoger blive stive i samtalen med bgrnene om filmene, nar de tog
udgangspunkt i de spgrgsmal, der er i app’en. Men de fortzeller alle efterfglgende, at de aldrig ville ga sa
slavisk til veerks, hvis ikke det havde veeret fordi, de pa forhand havde faet udleveret en detaljeret plan for
dagen, med spgrgsmal de forventede at vi gnskede, at de skulle stille til bgrnene. | stedet ville de have brugt

spgrgsmalene til inspiration, som de ogsa skriver i survey’et.
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6.3.2 Mediepaedagogiske aktiviteter med udgangspunkt i at have set film

Den anden afprgvning pa testdagene var en aktivitet, hvor bgrnene ved hjzelp af en iPad, skulle tage, vise og
snakke om billeder ud fra et tema, der relaterede til den film de havde set tidligere pa dagen. Det var en
slags fotojagt, hvor billederne skulle tage ud fra det overordnede tema forskellighed, men hvor
bgrnegrupperne pa de forskellige testdage enten skulle forholde sig til stgrrelsesforhold (stort —smat, stgrre
end - mindre end), forskellige mgnstre (rund — firkantet, stribet - ternet) eller ud fra ens- og forskellighed
(Bgrnene tog billeder af hinanden fra meget kort afstand, sa men kun kunne se et lille udsnit, og sa pa hvilke
ligheder og forskelligheder der var mellem dem). Efterfglgende viste det paedagogiske personale nogle af

billederne, og de faciliterede de en snak ud fra de viste billeder.

Denne paedagogiske aktivitet blev struktureret forskelligt i de deltagende bgrnehaver. Fra pa den ene side at
der fulgte paedagoger med rundt, sammen med to til tre bgrn der skulle tage billederne. Til pa anden side
hvor en paedagog kort fortalte bgrnene, hvad opgaven gik ud pa. Og hvor bgrnene sa fik udleveret en iPad,
og bevaegede sig rundt i bgrnehaven, til de selv mente, de var faerdige med at tage billederne. | de gvrige

bgrnehaver, valgte man en struktur, der |13 et sted imellem disse to yderpunkter.

En af paedagogerne havde pa forhand taenkt at denne opgave, som den var beskrevet i PixiFilm materialet og
i app’en, ikke ville blive opfattet af bgrnene, som noget de syntes var sjovt at lave. Men pa alle testdage

virkede det som om bg@rnene syntes at opgaven var sjov, og de gik til den med stor iver.
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”Jeg var pa forhand lidt p&, om bgrnene ville synes at det var for pattet, at skulle ga ud og tage

menstre af billeder af mgnstre. Den kunne godt ligge lige pa kanten til dem. Men det var lige

som om, nar nu de fik en iPad, og jeg troede at vi var ngd til at forklare lidt mere. Men de var

hammer gode til det”.
Langt de fleste b@rn vi observerede pa, forstod opgaven og fandt den interessant. Samtidig var bgrnene
gode til at hjaelpe hinanden, og gode til at skiftes til at tage billeder. | én af b@rnehaverne havde padagogen
delt bgrnene op i mindre grupper pa to til tre bgrn, der hver havde en iPad, men til sidst opdagede hun, at
hun havde faet lavet én gruppe mere end hun havde iPad’s til radighed. | en af de grupper, hvor der sa kom
et ekstra medlem, havde bgrnene tydeligvis allerede lavet en procedure for hvordan de skiftedes til at tage
billeder, og det gav nogle udfordringer, da det tredje barns skulle deltage i gruppen og deles om iPad’en med

dem. Men generelt var bgrnene gode til at skiftes, og der hvor de havde sveert ved det, hjalp paedagogerne

med at sige, at bgrnene skulle tage et bestemt antal billeder hver, og sa skifte rolle.

For nogle af bgrnene, var det for svaert at forsta, det med "teet pd” og “langt fra”, og de matte have en del
hjeelp fra paeedagogerne. Men vi observerede to bgrn, der fgrst havde faet meget hjeelp, men da de sa havde
faet taget billederne pa egen hand, tale om hvordan ting kom til at se sma ud, nar man tog billedet langt fra,
og hvordan ting kom til at se store ud, nar man gik teet pa. Disse bgrn fik altsa en fototeknisk laering under

forlgbet.

| en anden observation sa vi en pige, der fgrst havde taget et billede af sin egen grering, og sa ville tage et
billede af den anden piges grering. Da hun skulle tage billedet, opdagede hun, at pigen slet ikke havde nogen
grering, og erkendelsen hos hende blev, at det ikke blot er sadan, at piger har forskellige greringe. Der er

faktisk ogsa nogle piger, der slet ikke gar med grering.

| en af bgrnehaverne fortalte paedagogerne, at de godt ville have ladet denne gvelse vare i lengere tid, da
den fungerede godt, og da bgrnene stadig var optagede af den, da de blev ngd til at stoppe. Og de syntes

"det var fedt” at bgrnene fandt mgnstre rundt omkring i hele bgrnehaven og at de fx fandt et mgnster med
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blomster, som pa zebraen i filmen de havde set tidligere. Dette var et eksempel pa hvordan nogle bgrn,

faktisk relaterede opgaven til dagens tidligere aktivitet, hvor de sa filmen Zebra.

| de observationer vi lavede pa testdagene, sa vi det samme alle steder. Det var paedagogerne styrede den
efterfglgende samtale om billederne, og naesten alle steder var det paedagogen der holdt iPad’en, viste
udvalgte billeder og stillede spgrgsmal til dem. Dette kan skyldes at de deltagende bgrnehaver havde faet
tilsendt et program for dagen, med udfgrlige vejledninger pd de forskellige aktiviteter. Men samtidig har vi
erfaringer fra tidligere projekter, med at paedagoger generelt har sveert ved at give iPad’en fra sig, og

overlade den til bgrnene, nar de pa nogen made har mulighed for selv fortsat at holde fast i teknologien.

Men undervejs i selve fotoforlgbet sa vi dog bern, der med hinanden gennemgik deres billeder og
reflekterede over, hvad der var pa dem. Og her sa vi bgrn, der ved at se og tale om billederne, fik flere sma
erkendelser. P4 den anden side virkede det som om bgrnene accepterede, at det er de voksne der har

iPad’en, og mange bgrn deltog aktivt i samtalen om billederne.

Bgrnene virkede glade for fremvisningerne af billederne, og de fortalte ogsa ”stolt” at nu sa man et billede
de havde taget. | én af bgrnehaverne naede paadagogen kun at vise billeder fra en iPad, og alligevel havde
alle bgrn en opfattelse af, at der ogsa var vist billeder, de havde taget. For da opgaven var den samme, og

det var mgnstre, der skulle vises, var billederne forholdsvis ens pa de forskellige iPad’s.

Pa testdagene var der generelt flere paedagoger til feerre bgrn, en der normalt er i en bgrnehave, og pa
spgrgsmal om hvorvidt det er muligt at lave lignende aktiviteter i hverdagen, med faerre voksne og flere bgrn

svarer en paedagog, at det ser hun ikke noget problem ved.

”Ja, det kan man godt. S tager barnene mdske to billeder at det, der var opgaven, og 20 billeder
af noget andet. SG taler man bare om de to billeder”.

31



Og i flere af interviewene blev det udviklingsperspektiv naevnt, at man pa sigt kunne lade bgrnene se
hinandens billeder, og snakke om dem i mindre grupper. Denne paedagog mente i lighed med andre af de
interviewede paedagoger, at hvis hun en anden gang skulle gentage aktiviteten, hvor der ikke var tilskuere
pd, ville hun nok lade bgrnene arbejde mere selvstandigt, ogsa i forhold til at se og tale om billederne. Og
det blev givet som idé, at man kunne lade bgrnene vaelge et enkelt eller fa billeder, de ville vise til gruppen,

som udgangspunkt for en feelles snak.

Etik i bgrns billeder af andre bgrn

Til slut i dette afsnit vil vi lige naevne en diskussion, der ogsa kom op under flere af interviewene. Nemlig
vigtigheden i at leere bgrnene nogle grundleeggende etiske regler om, hvem og hvordan man ma tage
billeder af hinanden. | flere af b@rnehaverne havde de regler om, at man kun matte tage billeder af andre
bgrn, hvis de sagde god for det. Og man matte ikke tage billeder af de andre bgrn, sa de kom til at se sure

eller dumme ud.

6.3.3 Bgrn laver film i bgrnehaven

Den tredje aktivitet der blev gennemfgrt pa afprgvningsdagene, var at bgrnene selv skulle skabe en
stopmotionsfilm. | nogle af bgrnehaverne skulle de lave flyttefilm med 2d figurer, altsa tegninger det var
klippet ud og lagt pa et stykke papir som baggrund. Disse film bliver filmet oppe fra og ned. | andre
bagrnehaver skulle de lave flyttefilm med 3d figurer, hvor de stillede figurerne pa gulvet eller et bord, og
filmede vandret med iPad’en. Her kunne man lave baggrunde af papir, men man kunne ogsa filme ind i en
kasse eller seette figurerne i et andet interigr fra bgrnehaven. Endelig var der nogle af bgrnehaverne, hvor de
skulle lave pixilation film. Her var bgrnene selv figurerne, der skal rykkes rundt pa og laves en stopmotion

film ud fra. | en af bgrnehaverne valgt man i stedet at optage en film af bgrnene der leger et eventyr.

Flyttefilm
| flere af bgrnehaverne havde man lavet figurer til brug i flyttefilmene inden testdagene, der sa skulle bruges

i de film bgrnene lavede.

“Det har veeret en keempe lang proces, at lave sine figurer, at lave figurer, og sa vente til efter
pdske. Sa det ville veere fint at bruge noget der er lavet fgrst. Af det man har i huset. Ikke at man
skal ga ud og kgbe de er ligesom i den lille introvideo ... den der ligger i app’en, hvor de har de
der feerdiglavede figurer. Men noget legetgj vi har, som vi bruger. Sa de far forstaelsen om, hvad
det handler om. Og sa bagefter lave sGdan en, som vi har lavet i dag. Det tror jeg vil vaere --- det
er min erfaring”.
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Paedagogen pointerer, at det er en lang proces at lave flyttefilm, specielt hvis man skal lave figurerne fgrst,
og antyder at det kan vaere svaert for bgrnene at forsta sammenhangen mellem det at lave figurerne, og det
resultat filmen bliver til sidst. | datamaterialet om bgrns fgrste mgde med flyttefilm ser vi, at bgrnene ikke
oplever sammenhangen mellem produktion af figurer og processen hen til det endelige resultat, den
feerdige flyttefilm. Og det kan veere en idé, som padagogen ovenfor anbefaler, at man starter med at lave
sma korte stopmotion klip, hvor det er teknikken, der fokuseres pa. Og det kan ggres med de faerdiglavede
materialer, der ligger i forbindelse app’en eller ved at lave sma korte film med noget af det legetgj, der

allerede er i bgrnehaven.

Derfor kan det vaere en pointe, at paedagogerne arbejder med at introducere stopmotion som teknik, for at
give bgrnene et kendskab til den digitale teknologi, for derefter at skabe en historie og producere en
flyttefilm. Man skal ikke underkende den proces som bgrnene gennemgar, nar de fx selv skaber figurer til en
film, da dette er med til at give b@grnene ejerskab over det faerdige produkt, og samtidig er inspiration i

forhold til at forteelle historien.

Nar vi observerer arbejdet med flyttefilm i b@rnehaver, ser vi oftest at en paedagog arbejder med en mindre
gruppe bgrn. Derfor bliver aktiviteten ogsa problematiseret af flere paedagoger, da de i hverdagen ikke har

normering til at arbejde med fa bgrn i en gruppe. | et af interviewene reflekterer en paedagog over dette:

“Hvis jeg skulle lave et teaterstykke, ville jeg have nogen der skulle vaere traeer, og jeg ville ogsé
have nogen der skulle male. Jeg ville ogsG have nogen ... AltsG der var flere roller i den. Altsé sa,
den der flyttede rundt pd filmen, ikke var den der klippede og klistrede. Altsd, s det pa den
mdde blev stgrre”.
Denne udtalelse igangsaetter flere refleksioner blandt de gvrige deltagere i samtalen, men man nar ikke frem

til et feerdigt forslag, til hvordan man inddrager flere bgrn i aktiviteten. Men der kommer nogle bud, ligesom

der i andre af interviewene ogsa kommer forslag til at img@dega denne problematik.
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| interviewene reflekterer det paedagogiske personale over, hvordan man dels kan arbejde med paedagogen
som igangsaetter, og hvordan flyttefilm produktion kan forega i stationer, enten som en blandt flere
samtidige aktiviteter, eller som en station der star fast i bgrnehaven, og hvor bgrnene kan ga til og fra, somii
legen med Lego, perleplader, dukker eller andet legetgj. | datamaterialet ser vi tre forskellige bud pa

scenarier, for hvordan man kan arbejde med flyttefilm i stationer.

Det fgrste scenarie, som vi observerede pa flere testdage, er hvor der szettes flere flyttefilm stationer pa
stuen samtidig, og at b@rnene sa bliver delt op i mindre grupper, der arbejder med hver deres iPad og hver
deres film. Her fungerede paedagogen som konsulent og igangsaetter for de enkelte grupper. Der hvor

bgrnene ikke var vant til at lave flyttefilm og havde brug for meget stgtte, opstod der en del ventetid.

Det andet scenarie, som vi har set enkelte gange, er hvor der over laengere tid, er etableret en flyttefilm
station, som bgrnene kan bruge pa lige fod med andre lege- og leeringsressourcer. Eller hvor paedagogen har
igangsat flere forskellige aktiviteter samtidigt i b@rnehaven, og hvor flyttefilm er en af dem. De andre
aktiviteter eller stationer kan enten vaere med andre digitale teknologier, eller andre aktiviteter der normalt

finder sted i bgrnehaven.

Det tredje scenarie, som vi ikke har set, men som blev italesat i interviewene, er hvor én flyttefilm
produktion, deles op i flere stationer. De fgrste stationer kunne veaere stationerne, hvor man lavede
henholdsvis figurer, som er alt det, der skal kunne bevaege sig i filmen, og baggrunde, som er det der ikke
bevaeger sig, men som kan udskiftes med andre baggrunde. Efterfglgende kunne det vaere stationer bade til
at leere teknikken, og til at optage selve filmen. Endelig kunne der vaere stationer hvor der arbejdes med at

laegge musik og lyd pa filmklippet, og hvor det eventuelt redigeres sammen med andre filmklip.
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(Mgller, 2017. 5. 117)

Som det fremgar af denne beskrivelse, kan der veere et sted mellem tre og seks stationer, og umiddelbart
taler den sigind i den traditionelle forstaelse af filmproduktion. Hvis bgrnene besgger stationerne i den
beskrevne raekkefglge, forholder de fgrste stationer sig til fer-produktionen, de naeste stationer forholder sig

til selve produktionen eller optagelse af filmen, mens de sidste stationer vedrgrer efter-produktionen.

| det tredje scenarie kan der veelges forskellige mader at arbejde pa, og en af dem er, at paedagogen er
styrende pa alle stationerne og at stationerne forlgber parallelt. Altsd en synkron arbejdsmade, hvor
bgrnene pa de forskellige stationer er samme sted i processen. En anden made at organisere arbejdet pd i
dette scenarie, er at aktiviteterne pa de enkelte stationer forlgber asynkront. Altsa at bgrnene pa en eller
flere stationer arbejder med fgr-produktion, mens andre bgrn samtidig arbejder med produktion, og atter
andre arbejder med efter-produktion. Pa denne made, ville man ogsa kunne inddrage muligheden for at
bgrn, der har faet erfaringer fra en af produktionsprocesserne stgtter og vejleder andre bgrn, der skal til at

gennemga denne proces.

Det fremgar ikke af datamaterialet, hvordan man ogsa kan arbejde med flyttefilm i en cirkulaer
produktionsform eller som mulighed for leg, da alle afprgvningerne var tilrettelagt ud fra ovennavnte

strukturerede former.

| datamaterialet finder vi ogsa refleksioner over paedagogens rolle som igangsaetter eller som organisator

under hele forlgbet. Og | et af interviewene siger en psedagog:

”Nu kan de tre piger, sadan virkelig finde ud af at styre det her program, s kan de ogsad leere de

andre bgrn .. og lige invitere en ind. En pige mere eller en dreng med ind. Sd behgver ... Og sG er

det jo ogsa fedt for dem, at de kan leere andre noget ..”
Der er altsa tegn p3, at bgrnene selv kan vaere med til at hjaelpe og stgtte hinanden i forhold til arbejdet med
og forstaelsen af stopmotion teknologien. Vi har set flere steder, at nogle af de stgrre bgrn i bgrnehaven har
forstdet teknologien, og selv er i stand til at igangsaette et projekt, hvor de far lavet en stopmotion film
gennem deres indbyrdes samarbejde. Og vi har enkelte gange, vaesentligst i andre projekter hvor vi har fulgt

en gruppe bgrn over tid, set at bgrnene kan videreformidle deres kompetencer til andre bgrn i gruppen. Og
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enkelte steder, hvor man har en fast stopmotion station staende, har vi set stopmotion produktion indga i

bgrnenes leg.

Datamaterialet giver ogsa eksempler pa det paedagogiske personales refleksioner over hvordan arbejdet
med flyttefilm understgtter bgrnenes fantasi. Det er vigtigt at eksperimentere og give plads til bgrnenes
egne indtryk og deres fantasi. Dette kraever at paedagogerne tgr give plads til bgrnenes egne fortallinger, og
dermed kan arbejdet med flyttefilm vaere med til at inspirere til, og seette kreative processer i gang hvorved

bagrnenes egne kulturelle udtryksformer og fantasi kan komme til udtryk.

”Jeg tror det betyder rigtigt meget for dem, at de fdr lov til at lave noget. Den der fantasi, der er i
det. At de kan ggre noget levende. Det de har inde i deres hovet. Jeg tror det giver rigtig god
mening for dem. Jeg synes, at jeg kan se, nar jeg har lavet det med dem, at de vokser helt vildt af
det”.

Vi ser ogsa i observationerne, hvordan bgrn bade gar op i at lave deres film, og hvordan de er stolte over de

resultater de frembringer.

At lave en flyttefilm, kan ses som en forhandlingssituation, hvor alle bgrn gerne skal kunne se egne aftryk pa
historien. Dette er en kompliceret paedagogisk opgave, som kraever at paedagogen kan gribe bgrnenes
historie og samtidig rumme deres fantasifulde input. Derfor ma paedagogen hele tiden arbejde med sin
position i forhold til det enkelte barn og veere understgttende i forhold til processen. Dette kraever at

paedagogen ikke pa forhand har en faerdig forestilling om slutproduktet.

” Jeg havde sagt til dem, at de madtte vaelge to ting hver, der kunne vaere med. Og sa skulle vi

lave vores egen film. Og sG var der nogen der valgte nogen store ting, for det havde hun med

hjemmefra. Og lige den pige der valgte det, er sGdan en pige, der ellers aldrig har noget med. Sa

jeg kunne ikke naenne at sige, at hun ikke skulle have sddan nogle store ting med og sG mdtte de

lige pludselig ikke vaere med alligevel, fordi krokodillen mdtte ikke aede hestens ben, som jeg

foreslog. Nej sG ville hun ikke have sine ting med alligevel. Sa det blev, sadan lidt, ja. Det blev

ikke, sadan helt, som jeg havde forestillet mig”
Der opstar let uforudsete situationer, nar man arbejder med stopmotion, og bgrnenes ideer og interesser
kan veere sa forskelligartede, at man som voksen ikke umiddelbart kan se en Igsning. Fx kan bgrnene, som i
eksemplet ovenfor, have medbragt figurer til deres flyttefilm i 3d, som har sveert ved at vaere inden for
billedrammen i det set up paedagogen havde taenkt sig. Og bgrnene kan have ideer til handlingen, som man

ikke lige kan regne ud, hvordan med far udtrykt i en film. Men ofte skabes disse problematikker hos den

voksne, der teenker en film som et faerdigt produkt, og teenker en faerdig struktur ind i legen med at lave film.
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Samtidig ser vi ofte, at de voksne styrer den paadagogiske proces vaesentligt mere, nar de arbejder med
flyttefilm, end de ville ggre i andre situationer. | en af bgrnehaverne, har paedagogen planlagt et forlgb, hvor
bgrnene skal arbejde med at klippe en rund figur ud, som paedagogen har tegnet pa forhand. Denne cirkel
skal bgrnene aendre til et ansigt, ved at tegne mund, naese og @jne pa. For at ggre figuren til en person,

brugte de ispinde som arme og ben.

”Og vi satte iPad’en fast og papir pd gulvet, sé vi havde en baggrund, og det hele. Og det kgrte
godt. Men altsd, sG er jeg ... (en anden griner) Det skal veere for perfekt (mange griner). Nej,
men. Sa laegger jeg jo pinden, og sa trykker de. Og sd laegger jeg jo pinden, og trykker. Det kan
jeg jo godt se”.

Midt under interviewet, mens hun fortaeller om, hvad hun har lavet sammen med bgrnene, bliver
paedagogen opmaerksom pa, at hun har styret aktiviteten meget mere, end hun har gnsket. Og meget mere
end hun ville have gjort i andre situationer. Hun bliver klar pa, at det sker i hendes usikkerhed pa at fa et flot

produkt, for som hun siger, “der skal jo ikke meget til, for at jeqg ogsG kommer til at rykke det hele” .

Paedagogen skal kunne stgtte bgrnene, i at fa skabt de materialer, der skal indga i selve produktionen af en
flyttefilm, men paedagogen skal samtidig vaere varsom med ikke at overtage styringen af filmproduktionen,
for at fa flot produkt, altsa den flotteste flyttefilm. Vi kan i datamaterialet se en tendens til, at paedagogerne
generelt er meget styrende i deres praksis, nar der laves flyttefilm i bgrnehaven, men samtidig tales der i de

fleste interview om at fglge barnets spor eller om at det skal vaere bgrnenes film.

“Men jo flere gange man gar det, bliver de jo ogsa selvkgrende i at kunne trykke og kunne flytte

og sadan noget”
En af problematikkerne ved at arbejde med flyttefilm er, at det kraever et samarbejde og en god
kommunikationsevne bgrnene imellem. Det kraever ogsa en forstaelse for de enkelte positioner og roller der
er i en produktion af flyttefilm, og endelig kraever det at b@rnene har et kendskab til en forteaellings struktur.
Nar der arbejdes med flyttefilm, skal der ogsa tages hgjde for bgrnenes motoriske udvikling, og vi ser
jeevnligt i datamaterielet, at den voksne komme til at tage over i produktionen, nar bgrnenes finmotorik ikke

helt slar til, nar en figur skal placeres i en opstilling. Eller nar de fejler i deres indbyrdes kommunikation.

| en af bgrnehaverne spgrger intervieweren:

”l'en af observationerne ser jeg at du siger til en af bgrnene; “Rejs monstret op”, og det ggr hun
s@. SG siger du “Flyt fingrene”, men det kan hun ikke, for sé veelter det”.
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Vi ser nogen gange at bgrn har svaert ved at forsta perspektivet i 2d flyttefilm, selv om det kan synes let at
flytte figurerne pa gulvet, hvor de kan placeres praecist som man vil pa baggrunden. Det kan veere svaert for
barnet at forsta, at nar psedagogen siger op, sa mener hun ikke op, men at barnet skal flytte figuren i den
retning pd papiret, der ggr at den bevaeger sig op i filmen. En anden filmteknisk problematik vi har
observeret, er hvor bgrnene har haft svaert ved at forstd, at deres blyanttegning pa en figur, som de godt kan

se med det blotte gje, ikke kommer med pa filmen.

Pixilation

Datamaterialet indeholder observationer og refleksioner over tre afprgvninger, hvor der eksperimenteres
med pixilation. De tre afprgvninger var meget forskellige. Den ene var tilrettelagt som en filmproduktion
med handling, hvor bgrnene var udklaedte og hvor handlingen var, at nogle bgrn skulle trylles veek. En anden
afprgvning var at lave en film, hvor en maengde bgrn kom op af en kasse, og den tredje afprgvning fandt sted
efter et besveerligt flyttefilmsforlgb, hvor man sa valgte at afprgve pixilation teknikken. Her forsvandt

bgrnene ind i veegen, efter de var gaet baglaens hen til den.

”I gdr brugte vi meget tid pa at forteelle barnet, at nu skal du trykke her, og nu skal du trykke der.

Der virkede det som om, det gik meget bedre med pigen i dag, men det var mdske fordi du tog

mere over?”
Ved denne afprgvning lavede bgrnene sma forestillinger, hvor de pa skift blev tryllet vaek ved hjeelp af
pixilation teknikken. Det var tydeligt, at de bgrn der skulle optraede, ikke havde forstaet idéen ved konceptet.
Planen var at bgrnene skulle rykke sig et lille stykke videre i den bevaegelse der hgrte til handlingen, og at der
sa blev sagt “frys”, hvorefter de skulle de sta helt stille. Sa skulle der tages et billede, og sa skulle bgrnene

rykke et lille stykke til.

B@rnene var tydeligvis ikke klar pa, hvorfor de skulle sta stille, nar der blev taget billeder, i stedet for at de
kunne gennemspille handlingen af filmen som et teaterstykke. Og mellem billederne blev taget, dansede
bgrnene rundt, og fortsatte i handlingen, og de rykkede ikke kun et lille stykke. Peedagogen matte sa hjzlpe
dem med at st3, der hvor det ville give mening i filmens handling. Men pigen der skulle tage billederne,
havde faet nogen forstaelse af proceduren ved afprgvningen dagen fgr, og paeedagogerne oplevede at det gik

bedre pa anden dagen.

” Det der skete nu her, var at | gér gik min perfektionisme helt ind, og hvis det skal sige veere
allermest optimalt, sé skal man ggre det der frys hele tiden, ik. Men det kunne sd ogsd sagtens
fungere, selv om, at (Anden paedagog bryder ind: at det var lidt mere Igst) ja, lige preecist. Pigen,
tror jeg 0gsd fangede det lidt mere hurtigt. Skal vi lave film igen? Skal jeg trykke.”
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Paedagogerne pointerede, at hun mener bgrnene stadig ikke forstar, at man laver film ved at tage billeder.
Hvorfor der skal siges “frys”, og hvorfor de skal sta stille. Men hun mener, at det godt kunne vaere, at de ville
have forstaet det, hvis de fgrst havde set en ting flytte sig pa en film. Men nu ville de bare lave skuespil, og

idéen med at trylle noget vaek, laegger ligesom op til det.

Paedagogerne siger ogsd, at de ikke havde valgt at lave pixilation, hvis de ikke havde faet en plan, som de
mente de skulle fglge. Og hvis de havde eksperimenteret med pixilation, ville de nok vaere gaet over til at
filme bgrnene almindeligt, mens de optradte. hvis der ikke havde veeret geester. Efterfglgende blev det
diskuteret om det overhovedet giver mening at benytte sig af pixilation i bgrnehaven. Og det kom der ikke
noget entydigt svar pa i denne snak. Men det blev foreslaet, at hvis man vil lave pixilation film, kan det veere
at man kun skal benytte det til forskellige special effects, som sa kan klippes ind i en film, sammen med

almindelige optagelser af bgrnenes skuespil.

Den anden form for pixilation der blev afprgvet, var at en gruppe bgrn, skulle komme op af den samme
flyttekasse. Denne afprgvning gik veesentligt bedre end den fgrste. Bgrnene startede med at veere i et andet
rum, og de kom ind én efter én, og lavede deres korte akt, hvor de kom op af kassen og satte sig op af
baggrunden, der var lavet til filmen. Her sad de og sa pa de fortsatte optagelser. Det var en gruppe pa godt

10 bgrn, og der var to paedagoger til stede.

”Jeg synes vi var pd, og vi skal ikke veere faerre voksne end vi var. Vi er heldige na vi kan veere to
til sG fd bgrn. Og det kan blive rigtigt leenge at vente. Men det var rigtigt godt, specielt taget i
betragtning af, at de ikke havde prgvet det fgr. Det blev selvfglgelig traette”.

Men ogsd i denne afprgvning, forstod bgrnene ikke, at de skulle sta stille i klip, og de ville kravle hurtigt op af
kassen, hvilket kraevede en aktiv paedagog omkring dem. Hun fortalte, at hun godt kunne maerke at det var
fgrste gang, hun prgvede at lave en pixilation film i b@rnehaven, og at hun mange gange undervejs matte
overveje, hvordan hun kom videre. Og som hun sagde, var der langt fra at kunne hjalpe bgrnene ved kassen,

og sa have et overblik over, hvad der foregik bag skeermen.
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| starten undrede det paedagogen, der hjalp til med optagelserne pa iPad’en, at pigen der skulle tage
billeder, hele tiden kikkede hen over skaeermen, hen pa bgrnene ved papkassen, i stedet for at kikke pa

skaeermen. Men undervejs blev hun klar over:

“Det er ikke ligesom os andre, der gadr til koncerter, og ser det hele gennem skaermen, fordi vi
skal filme. De skal falge med virkeligheden. De er de kloge, et eller andet sted”.

Men denne pige, havde i lighed med pigen fra den fgrste afprgvning, sveert ved at forstd, hvornar der
preecist skulle tages billeder. Sa i stedet for hele tiden at fortaelle pigen det, prgvede hun at klikke pa pigens
arm, nar hun skulle trykke pa knappen, selv om hun mener, at bgrnene selv skal na frem til at kunne se,
hvornar de skal trykke. Men bgrnene bliver traette og ukoncentrerede i et langvarigt pixilation forlgb, og

felger ikke hele tid den med i, hvad der skal ske.

Den tredje afprgvning af pixilation teknikken var mere spontan, hvor peedagogen under optagelserne af 3d
flyttefilm, fik den fornemmelse at hun var ved at tabe bgrnene fra projektet, og taenkte at hun matte ggre
noget andet. Derfor inviterede hun bgrnene til at deltage i en leg, hvor de gik ind i vaegen, og forsvandt én
efter én ind i den. Optagelserne af de enkelte film tog kort tid, og i denne afprgvning blev pixilation til en leg.
Der blev grinet meget, hver gang en ny film skulle ses, og bgrn fra andre stuer kom til, og ville ogsa prgve at

forsvinde ind i vaegen.

Vi filmer vores teater optraeden
| en af de bgrnehaver vi besggte til testdagene, valgte man at lave en aktivitet, der ikke stod pa den plan for
afprgvninger som projektgruppen fra Kulturregion Fyn og Filminstituttet havde lavet til de enkelte

bgrnehaver.

| denne bgrnehave, havde man valgt at lade bgrnene gennemspille en scene inspireret af den film, de lige
havde set, "Den lille ridder”. Bgrnene var ifgrt bgrnehavens meget fine kostumer, der var blevet syet af tgj
fra den lokale genbrugsbutik, og som sjeldent bliver taget frem. Scenen omhandlede en eller flere
prinsesser, der blev bortfgrt af en drage, hvorefter forzeldrene, altsa kongen og dronningen, sendte deres
riddere ud for at finde prinsesserne, da de om morgenen opdagede at prinsesserne var vaek. Ridderne fandt

dragen, bekeempede den og fulgte prinsesserne hjem til kongeparret.

Denne scene blev gennemspillet igen og igen, sa leenge der var bgrn der gerne ville prgve at have de

forskellige roller. Ifglge en af paedagogerne havde bgrnene gennem laengere tid set frem til at skulle
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gennemspille en scene i det meget fine udklaedningstgj. Fra morgenstunden talte de om, at nu var det

dagen, hvor det skulle ske. Og som hun sagde, var denne optraeden en oplevelse i sig selv.

En af paedagogerne filmede bgrnene optraede, og planen var at han skulle klippe det sammen pa et eller

andet tidspunkt, sa bgrnene efterfglgende kunne se det eller vise det pa et foraeldremgde.

Der var én dreng, der ikke ville veere med til at optraede, men han deltog aktivt som tilskuer, og to andre
drenge der egentligt heller ikke ville veere med, sa de sagde de var hgns. Efter kort tid, var alle tre drenge
kravlet ind under et bord. En af observatgrerne spurgte om de ville filme, dem der optradte, men det ville de
ikke. Og da en af paedagogerne efterfglgende spurgte om ville filme, ville de stadig ikke deltage og blev
under bordet. Til gengaeld tilbgd en pige sig, og filmede de andre bgrn optraede. Stykket blev gennemfgrt
flere gange med samme handling, og hver gang filmede et barn. Filmen blev umiddelbart efter vist til de
andre bgrn, der var meget interesserede i at se filmene, selv om de var lige sa lange som den optraeder, der

lige var foregaet.

Herefter viste observatgren, hvordan han ved at filme ca. 10 sekunder fra hver scene, og efterfglgende
redigere klippende sammen og laegge underlaegningsmusik pa i app’en Splice, umiddelbart efter
gennemspilningen af scenen, kunne vise en film pa godt halvandet minut, der gengav handlingen "nzesten
som i en rigtig film”. Denne redigerede film, gav bedre mulighed for at tale med bgrnene om handlingen i
filmen, som kunne holdes i fokus, da filmen var kort, og da al udenoms diskussioner var klippet fra. Pa denne
made kunne naeste gruppe bgrn, der ville spille handlingen igennem, udvikle deres handling ud fra den

foregaende.

| det efterfglgende interview papegede paedagogerne, at de gerne ville have en let adgang til at kunne
redigere de film, de og bgrnene lavede. Dette ser paedagogerne samtidig som en god made at evaluere
aktiviteten pa sammen med bgrnene. Men de efterlyste vejledning til, hvordan de let at fa kendskab og

adgang til hurtigt at seette sig ind i videoredigering.

6. 4 Film- og mediepaedagogiske aktiviteter som del af paedagogisk praksis

Vi har i vores observationer og interviews set tre tilbagevendende temaer, som vi vil beskrive i de naeste tre
mindre afsnit. Det fgrste tema omhandler film- og mediepadagogisk arbejde som inkluderende
feellesskaber. Det andet tema omhandler de positioner det paedagogiske personale indtager i det film- og
mediepaedagogiske arbejde. Og endelig omhandler det tredje tema bgrn og paedagogers teknologiforstaelse

og teknologibrug.
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6.4.1 Inkluderende faellesskaber

| dette afsnit rettes fokus mod, hvilken betydning de film- og mediepaedagogiske aktiviteter har i relation til
at understgtte bgrns deltagelse og deltagelsesmuligheder i hverdagen. Allerede i en tidligere undersggelse
”Alle har ret til et feellesskab” der var et delprojekt af KL's satsning ” Digitale redskaber i dagtilbud”,
undersggte vi hvordan de digitale teknologier understgtter bgrns deltagelse i inkluderende feellesskaber. Her
konkludere vi blandt andet at “teknologierne kan ved deres nyhedsveerdi og tiltraekkende designs tiltraekke
sig opmaerksomhed for sammensatte feellesskaber og derved skabe deltagelsesmuligheder, der ellers

vanskeligere ville dbne sig”.

| denne undersggelse er et af de temaer som paedagogerne ofte naevner i interviewene, hvordan de film- og
mediepaedagogiske aktiviteter kan vaere med til at skabe inkluderende faellesskaber for bgrnene, hvor bgrn
kan fa lov til at blive involveret og deltage pa forskellige mader. Det er en vigtig faktor i bgrns liv at de er
deltagere i feellesskaber, og vi kan iagttage, hvordan det psedagogiske personale er szerligt opmaerksomme
pa dette, som en naturlig del af deres professionsforstaelse. Fx siger en paedagog om en dreng i

bgrnegruppen:

”Og en dreng der sad i sofaen, som var lang tid om at sige noget, men han kom ogsa frem og fik
sagt noget”

Det paedagogiske personale er optaget af at udvikle faellesskaber, som skaber deltagelsesmuligheder og
trivsel for alle bgrn, og dermed at understgtte deltagelse i faellesskaber, som giver mulighed for personlig
udvikling og leering. Det betyder, at nar det paedagogiske personale vurderer kvaliteten af de film- og

mediepaedagogiske aktiviteter, er det ofte i relation til deltagelsesmulighederne.

“Vi har nogle piger, der ind imellem treekker sig. Det var der ikke nogen, der gjorde i dag”

| det samlede datamateriale er der en klar tendens til, at de afprgvede digitale ressourcer sammen med den
generelle brug af de digitale teknologier kan understgtte bgrns deltagelsesmuligheder og

praksisfaellesskaber.

Da vi besgger bgrnehaverne én enkelt dag, og ikke kender bgrnene pa forhand, kan vi ikke sige noget om,
hvorvidt bgrn der pa den ene eller anden made er udgraensede fra bgrnegruppen generelt, bliver inkluderet
under afprgvningerne, men vi kan se, hvordan bgrnene generelt viser hensyn til hinanden, hvordan de ser ud

til at have det sjovt sammen og hvordan de er i stand til at samarbejde. Vi har set, at de film- og
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mediepaedagogiske aktiviteter kan understgtte en mulig udvikling af faellesskaber, hvor bgrn far lejlighed til

at arbejde sammen om noget konkret, der kraever, at man hjaelper hinanden i et laerende faellesskab.

”De var gode til at skiftes til at veere kameramand, men der var en af grupperne, hvor det ikke
fungerede. Her fik de hjeelpen at de kunne tage tre billeder hver”.
| forbindelse med afprgvningen, hvor grupper af bgrn hver fik en iPad at deles om, og fir til opgave at tage
billeder af enten noget stort eller smat, noget langt fra eller teet pa eller forskellige mgnstre, sa vi at de fleste
grupper, selv kunne finde ud af at samarbejde. Men der hvor de har sveert ved at finde ud af at dele iPad’en
imellem sig, treeder paedagogerne hjelpende til, og viser bgrnene hvordan de selv kan organisere
aktiviteten. Paedagogen opstiller fx nogle regler, der siger, at bgrnene skal tage tre billeder hver, samt at de

skal skiftes til at tage billeder.

Det paedagogisk personale giver ofte udtryk for, at bgrn melder sig ind og ud af de paedagogiske aktiviteter.
Der er et vilkar i den paedagogiske praksis. Vi kan samtidig konstatere, at de film- og mediepaedagogiske
aktiviteter kan fungere som mader at fa bgrnene til at deltage igen. Og saledes en made at involvere bgrn

pa, der maske af andre grunde har meldt sig lidt ud. Og ogsa som en made at udvikle faellesskaber pa.

”Jeg har netop valgt den gruppe, de er en fokusgruppe, netop fordi de er forskellige. Der er bade

nogen der er forskellige, og nogle er omkring sig. Det er en gruppe, hvor det er en god ide, at de

kommer til at italeseette, at det er OK at vaere forskellige. Fokusgruppen har fungeret sammen i

ca 2 maneder, men der var et par ekstra med i dag”.
Inklusion er en generel fokus i danske bgrnehaver, og det paedagogiske personale forholder sig i hverdagen
til at sammensaette grupper, hvor det forsgges at inkludere bgrn der har tendens til udgraensning. Dette sa vi
ogsa i forhold til testdagene, hvor det paedagogiske personale i flere af de deltagende bgrnehaver, har
etableret bgrnegrupper, hvor man i udvaelgelsen af de deltagende bgrn, netop har haft dette fokus. Samtidig

har vi iagttaget, hvordan det paedagogiske personale ogsa i refleksionerne over de gennemfgrte aktiviteter,

forholder sig til, at inklusion er et tema man til stadighed skal forholde sig til.

Vi kan se vigtigheden af, at der i udviklingen af film- og mediepaedagogiske aktiviteter i bgrnehaven skal
medtaenkes betydningen af, at det paedagogiske personale far lejlighed til at planlaegge aktiviteter, der er
tilpas dbne og dermed kan sikre differentierede lege- og leeringsmuligheder for alle bgrn. Udvikling af
inkluderende faellesskaber er en szerlig udfordring i den paedagogiske praksis, og det kraever paedagogisk

sensibilitet at give alle bgrn deltagelsesmuligheder.
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“God forberedelse er mere end et halve af det og uventede situationer, de kommer hele tiden i

vores arbejde. Sa derfor er vi bare ngd til at fa det bedste ud af det. Vi bruger meget tid pd at

trgste, og inkludere, og sige at du er ogsé med nu, ogsé bare for at f& dem inkluderet i nogle

lege. Vi bruger hele dagen pd det, nzermest.”
Vikan i det samlede datamateriale ikke pavise at bgrn i forskellige sociale positioner i rummet, fx bgrn i mere
perifere sociale positioner, i sterre omfang end i hverdagen inkluderes i de forskellige eksperimenterende
feellesskaber der opstar i Igbet af afprgvningerne, da datamaterialet som beskrevet tidligere er et
gjebliksbillede fra de enkelte bgrnehaver, men vi kan iagttage at der tilbydes en vifte af film- og
mediepaedagogiske deltagelsesmuligheder, der motiverer det enkelte barn pa forskellig vis. Men der er ingen
garanti for, at dette sker af sig selv, sa det fordres at det paedagogiske personale fortsat, ogsa i det film- og

mediepaedagogiske arbejde har dette fokus i tilrettelaeggelsen og gennemfgrelsen af de enkelte aktiviteter.

6.4.2 Positioner i paedagogiske praksis

| dette afsnit belyses, hvorledes arbejdet med de film- og mediepadagogiske aktiviteter handteres af det
paedagogiske personale i praksis. | projektet har vi ikke haft lejlighed til at fglge denne praksis over tid og som
en integreret del af hverdagens rutiner, men mere som iscenesatte forlgb, der er rammesat af et
filmmateriale og didaktisk designet af eksterne konsulenter. Pa den ene side kan dette fgre til en mere
regressiv paedagogik, der bygger pa tidligere traditioner, men pa den anden side kan det ogsa fgre til at

paedagogikken udvikles i nye interessante retninger.

Vi kan alligevel iagttage, at inddragelse af digitale ressourcer i den paedagogiske praksis ofte udfordrer og
forstyrrer en eksisterende praksis og har en klar tendens til at udfordre den made, det paedagogiske arbejde

er struktureret pa og ikke mindst det paedagogiske personales roller og positioner i den givne praksis.

| det samlede datamateriale er det en tendens til, at de film- og mediepaedagogiske aktiviteter understgtter
udvikling af nye paedagogiske positioner. For det fgrste som den vidende, hvor paedagogen ved mere end
bagrnene i fellesskabet, og som er optaget af at dele denne viden med dem. For det andet som den
stgttende, der rammesaetter forlgbet og yder omsorg for derved at sikre, at alle bgrn far mulighed for at
deltage aktivt i det lzerende feellesskab. Endelig som den undersggende, der er optaget af at eksperimentere

sammen med bgrnene.
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Den
vidende

Pzdagogens
positioner

Den Den
undersggende stgttende

De digitale ressourcer er praesenteret for bgrnene i form af strukturerede aktiviteter, hvor paedagogen
igangsaetter aktiviteter, som bgrnene ikke ved noget om pa forhand. Vi kan her karakterisere paedagogens
position som den vidende, der har en klart instruerende rolle. | forbindelse med disse praesentationer ser vi

kun fa eksempler pa, at det psedagogiske personale indtager andre positioner.

| det efterfglgende observationsforlghb er der mange eksempler p3, at det paedagogiske personale indtager
forskellige positioner i den paedagogiske praksis. Kendetegnende for disse eksempler er, at det paedagogiske
personale oftest veksler mellem de forskellige positioner samt, at den digitale ressource, iPad’en ofte

understgtter en mere faelles undersggende og eksperimenterende tilgang.

Vi har fx observeret et forlgb, hvor en paedagog fortzeller tre bgrn, at de skal lave en film ligesom den, de lige
har set, men at de ogsa godt ma lave deres egen. Paedagogen sidder pa gulvet overfor de tre bgrn, hvoraf
den ene ligger ned. Til venstre for paadagogen, og til hgjre for bgrnene star et scenarie med en baggrund og
nogle hjemmelavede "skraellefigurer”. Paedagogen sidder med en iPad, hvis kamera peger mod scenariet, og

hun introducerer forlgbet.

Et af bgrnene siger: "Uhmm”, og paedagogen retter sit fokus mod iPad’en, som hun rykker lidt
rundt pa, sa man kan se hele baggrunden og figurerne pa skeermen. Paedagogen gentager: " Vi
kunne godt lave vores egen”, og mens en pige saetter sig pa hug, den mindste af drengene
kikker pa skrat op pa ham, siger den store dreng; "Jeg synes, den skulle handle om riddere”,
hvortil peedagogen svarer; ”Nej, den skal handle om affald, men der kunne godt vaere en ridder,
der kommer og fierne det affald”. Pigen bryder ind, og kravler halvt hen over paedagogens ene
ben; ”Ja, eller sa kan det vaere en prinsesse. To riddere og en prinsesse, og ridderne de skulle
hjeelpe ..”. Pedagogen taler ind over, og siger til den mindste af drengene; "Hvad siger du
Saren? Ku din veere ham, der bare gdr og smider med affaldet, sGdan her?” og peedagogen
understreger seetningen ved at vifte med begge arme. Drengen svarer med et meget lavt; "Ja”,
og paedagogen fortsaetter; ”Og sd sku’ der komme nogen og ta’ det vaek.” Pigen bryder ind igen,
mens hun skubber sig, siddende bagleens, vaek fra paedagogen; "Ja, det ku’ veere. Det ku’ veere.
Det ku’ veere mig. Og ..” Afbrydes af den stgrste af drengene, som siger; ”Hvorfor, og mig. Men
hvorfor har din fire gjne?”. Paedagogen, svarer; "Min?”, men drengen peger pa pigen, og siger;
"Nej, hendes”. Paedagogen, svarer; "Nde, det ved jeg ikke”: Pigen prgver at sige noget, men
paedagogen gar videre; "Pragv lige at tage jeres figurer (mens hun rejser sig og rykker taettere pa
scenariet) Sa teenkte jeg, at det er Fillips, der skal. Der skal starte”. Hun rejser sig, og gar rundt
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om bgrnene, og gar lidt fra gruppen, og henter nogle sma stykker papirer, der skal illudere
skreel, mens en af drengene siger; “Umhh”, og pigen siger; ”Det er min”, mens hun tager figuren
til sig”.

Sekvensen er praeget af, at bade bgrn og psedagog er deltagende og undersggende pa, hvad der skal ske, og
hvordan de sammen kan udvikle denne stopmotion film. Men samtidig indtager paedagogen positionen som
den vidende, og bliver derved styrende i bestraebelserne pa at holde fast i temaet "affald”, der er beskrevet i
materialet om afprgvningen. Og indtager undervejs i denne korte sekvens, tillige en understgtte position,

sgger at sikre alle tre bgrns deltagelse i aktiviteten.

| et andet eksempel sidder en paedagog pa knae pa gulvet og en dreng star ved siden af hende, mens en
anden dreng ligger pa bordet, og styrer iPad’en. Drengene er i gang med en monsterfilm med nogle figurer,
de har lavet af piberensere, hvor der er sat perler pa, og sa en pompon for enden som hoved. Andre figurer
er klippet ud i grgnt pap, og ligger pa en gul baggrund pa gulvet. Under optagelsen har paedagogen fundet pa
den idé, at de kunne lave et geveer af gaffatape, og nogle sma kugler, de kunne skyde monstrene, der er

slanger, med.

Dreng pa bordet, siger; ”Nu ligner det et meerkeligt billede”, og psedagogen rejser sig hgjere op
pa knae, sa hun kan se, hvad der foregar pa skeermen, mens hun siger; ”Er det er maerkeligt
billede, Michael?” Den anden dreng rejser sig ogsa op, mens drengen pa bordet, sviper med
fingeren pa iPad’en, og siger; " Der sker ikke noget”, og efter at have kikket hurtigt pa iPad’en
seettes paedagogen sig ned igen, og siger; ”Pyt med det. Det ggr ikke noget. Den zoomer lidt en
gang imellem, tror jeg”. Den anden dreng satter sig ogsa, og siger; "Jae”. Pedagogen peger pa
drengen pa bordet, og siger; ”Sd tager du et billede. ... Sa flytter vi den lidt igen Karsten”, mens
hun rykker pa en af kuglerne. Drengen pa gulvet, flytter en anden kugle. Der er snak i
baggrunden, mens padagogen peger pa et eller andet ud for Karsten og siger; “Der. ... Tar’ du
et billede, Michael?”. Drengen pa bordet tager endnu et billede, og paedagogen begynder straks
at rykke ved sin kugle, og drengen pa gulvet flytter ogsa sin. Peedagogen siger, mens drengen pa
gulvet er ved at flytte pa en kugle; "Den skal ramme den her, ik’ os’... Lige om lidt ... ja.”
Paedagogen og drengen pa gulvet kikker op pa drengen pa bordet, og paedagogen spgrger; ”"Har
du taget et billede”. Kort efter siger hun; ”Sa dgr den”, Mens en af drengene siger; ”Den er
snart”, og den anden dreng afbryder; “Nej, sd dgr den ikke”. Og paedagogen fortsaetter, efter
hun har flyttet sig kugle; ”Tar’ du et billede igen, mester” Dreng pa gulvet; ”Den dgr ikke. Slanger
kan ikke d@”, og paedagogen svarer; “Ka’ de ikke. Det synes Michael, eller Karsten, at de skal. Det
snakker vi om bagefter. Nu skal vi lige ha’ dem skudt farst. Tar’ du et billede til?” Dreng pa
bordet; ”"Det har jeg lige”.

Her ser vi igen en padagog, der skifter mellem alle tre positioner. Pa den ene side er hun den undersggende
og legende, der pa lige fod med drengen pa gulvet er i gang med at skyde sit monster med et geveer, hun har
opfundet. P4 den anden side traeder hun flere gange i position som den stgttende, hvor hun sikrer, at der er

udvikling i optagelsen. Det g@r hun ved at spgrge ind til, om drengen pa bordet har husket at tage billeder,
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nar de har flyttet pa kuglerne og figurerne. Og hun traader i position som den vidende, da drengen pa bordet

bliver usikker pa, om ipad’en stadig fungerer.

Vi forstar de forskellige positioner som dynamiske kategorier, der samlet set er mader at strukturere de
paedagogiske aktiviteter pa, som paedagogen veksler imellem i enhver aktivitet. Vi har set flere eksempler
pd, hvad man ud fra en anden og mere almindelig anvendt kategorisering i den paedagogiske litteratur kan
kalde, at paedagoger f@rst har gaet foran, og derefter er gdet ned pa siden af bgrnene, og enkelte steder, har
vi 0gsa set at paedagogerne gik bag bgrnene, ved at lade dem selv lege videre med at lave film, efter de
havde forladt aktiviteten. Et sted har vi set en gruppe bgrn, som gik en helt anden vej med deres film, end
det opleeg paedagogerne havde givet ud fra materialet. Her begyndte bgrnene at klippe pap i stykker, og
legede med at tage billeder af de helt sma stykker pap, som de lod falde ned pa en baggrund. Og her lod
paedagogen det ske, i stedet for at holde bgrnene pa sporet, og gennemtvinge den handling, der stod i

planen. Det er ogsa at ga bagved.

Der skal dog fortsat eksperimenteres med de forskellige positioner i praksis. Vi kan iagttage, at det ofte er en
seerlig udfordring for det paedagogiske personale at slippe styringen og undlade at ga foran, nar digitale
teknologier introduceres til og indgar i den paedagogiske praksis. Og iseer i forbindelse med forlgb, hvor
padagogen selv oplever det teknisk/handvaerksmaessigt udfordrende, som f.eks. det at arbejde med

stopmotion film.

I hverdagens praksisser er der bade brug for at det paedagogiske personale introducerer de forskellige
teknologier og medier for bgrn, at paedagogerne gar pd opdagelse med teknologierne og i medierne
sammen med bgrnene, at lade bgrnene selv eksperimentere og lege med dem alene eller sammen med

andre bgrn.

De tre positioner der er benyttet i dette afsnit, betragter vi som skrevet ovenfor som dynamiske kategorier,
der til stadighed skal medtaenkes i forbindelse med udvikling af en film- og mediepadagogisk praksis. De kan
indga i forbindelse med refleksion over den udgvede praksis, hvor det paedagogiske personale er
undersggende pa, at de som voksne ikke alene indtager positionen som den vidende, og derved den
styrende i de film- og mediepaedagogiske aktiviteter, men ogsa indtager positionerne som stgttende og
undersggende, for pa den made at sikre bgrnenes egenaktivitet, eller som det ogsa bliver beskrevet i den

paedagogiske litteratur, at paedagogerne skal fglge bgrnenes spor.
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6.4.3 Teknologiforstaelse og teknologibrug
| dette tredje afsnit om de tilbagevendende temaer belyses betydningen af det paedagogiske personales

teknologiforstaelse og kompetencer i brugen af de digitale teknologier. Teknologiforstaelse som paedagogisk

ekspertise drejer sig bade om traditionel viden om teknologiernes brug, men ogsa om at kunne analysere,

hvordan det paedagogiske arbejde handteres i en konkret praksis, hvor teknologier foldes ud.

Det paedagogiske personales film- og mediepaedagogiske kompetencer kan belyses ved at fokusere pa, hvilke
erfaringer og hvilken forstaelse psedagogerne har med at arbejde med digitale teknologier i den daglige
paedagogiske praksis. For at kortlaegge denne erfaring og forstaelse anvendes et refleksionsveaerktgj, der

belyser, hvorledes brugen af digitale teknologier kan udvikles i en paedagogisk praksis (Christensen &

Sgndergaard, 2016).
Digitale medier kan fungere som supplement og dermed “blot” supplere en given praksis og derved far

teknologien naermest karakter af krydderi til aktiviteten. Digitale medier kan integreres i en given praksis i
overensstemmelse med gaeldende normer og veerdier. Digitale medier kan ogsa udfordre denne praksis og
tilbyde nye laeringsrum og —former, der bryder med den eksisterende praksis, og derved give en paedagogisk

merveerdi. Endelig kan digitale medier fungere som kultur og vaere en del af hverdagens rutiner og ritualer.

Digitale
medier som
KULTUR

Aktiv teknologiforstaelse

Digitale
medier som
UDFORDRING

Digitale
medier som

INTEGRATION

Passiv teknologiforstaelse

Digitale
medier som
SUPPLEMENT

Digitalisering
(Christensen & Sgndergaard, 2016: s. 76)

Vi anvender begrebet "aktiv teknologiforstaelse” som udtryk for, at en given teknologis anvendelighed eller
eventuelt dele af den, udfordres i forhold til dens paedagogiske betydning i en konkret praksis. Ved en
"passiv teknologiforstaelse” benyttes teknologien blot til det, den er designet til. Der er i modellen ikke tale

om en lineaer og progressiv reekkefglge, men om forskellige udsigtspunkter, der alle kan indtages af den

enkelte paedagog, og som giver forskellige muligheder og udfordringer.
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Modellen medtaenker ogsa forholdet mellem digitalisering og medialisering. Digitalisering omhandler de
@ndrede teknologier, der ggres digitale og dermed ogsa kommer til at indeholde ggede muligheder. Mens
medialisering er en forstaelsesramme for den overordnede moderniseringsproces, hvor medierne er

usynlige, til stede overalt og samtidig har gestaltet sig som institutioner.

Pa den made, er den ggede fokus pa konteksten og situerede praksisser, hvilket er en del af medialiseringen,
med til at udfordre den paedagogisk praksis pa nye mader fx ved at udfordre eksisterende laeringsrum og
leeringsformer, samt ved at belyse hvorledes digitale teknologier kan udfordre forholdet mellem tid

(synkront eller asynkront altsa samtidigt og forskudt), sted (fysisk eller virtuelt) og rum, (fx de mentale).

| datamaterialet kan det iagttages, at alle deltagende bgrnehaver anvender digitale medier som supplement
til deres praksis. Alle bgrnehaverne anvender iPad’s, men nogle af bgrnehaverne benytter deres iPad’s og
andre teknologier, som en integreret del af deres paedagogiske aktiviteter. Det paedagogiske personale i de
deltagende bgrnehaver anvender og arbejder pa forskellige niveauer og pa forskellige trin, jf. ovenstaende

figur.

I nogle bgrnehaver giver paedagogerne bgrnene lov til at spille pa iPad, men derudover bruges den ikke af
bgrnene i den paedagogiske praksis. iPad’s og andre digitale teknologier ligger ikke frit fremme, og er ikke

tilgaengelige for bgrnene i hverdagen En paedagog siger saledes, om brugen af iPad’s under afprgvningerne:

“Godt at bruge iPad’en til mere end spil, og vise bgrnene at man kan tage billeder pG den”

I andre bgrnehaver er paeedagogerne mere undersggende pa at integrere teknologien i deres daglige praksis,
og de fortaeller fx at det ske ved at inddrage iPad’en i dialogisk laesning, hvor bgrn og voksne sammen

udvikler historier med billeder og tekst.

“Vi bruger meget det vi kalder dialogisk laesning, hvor du faktisk skal gribe det som bgrnene siger

i stedet for, selvfglgelig indenfor emnet, og nu kan vi ggre det med iPad”.
I nogle af institutionerne bruger man ogsa deres iPad til at udfordre den nuvaerende praksis og tilbyder nye
rum for leg og laeringsformer. Den kan saledes vaere med til at skabe paedagogisk mervaerdi i forhold til de
allerede planlagte aktiviteter. Og oftest i form af en eksperimenterende praksis, der involverer bgrnene pa

en mere aktiv made, og som understgtter udvikling af nye praksisformer:
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“Vi har ikke haft den tanke at ndr vi laver teater sG kan vi filme den, altsG optage den og sd se

den igen og igen, sd kan bgrnene jo blive aktive deltagere i at producere filmen og mdske skabe

noget der passer ind i teaterstykket og vaere med til at producere en film”
| en enkelt af de deltagende bgrnehaver er der etableret et medieveerksted med en mediepaedagog, med
seerlige mediekompetencer, hvis ansvar det er at udvikle og styre medieaktiviteter med bgrn. Denne
funktion giver mulighed for, at der arbejdes med forskelligartede medieaktiviteter i en mere
eksperimenterende form. | datamaterialet er der eksempler p3, at dette kan imponere gvrige dele af det
paedagogiske personale, da mange paedagoger ikke umiddelbart tgr give sig i lag med, at have mange og

forskelligartede medieaktiviteter i gang samtidig. En kollega til mediepadagogen udtrykker det saledes:

“En dag kom jeg ned pG medieveerkstedet, og sa var der nogle b@rn i gang med Bee-Bots ude i
gangen. Der var nogle bgrn i gang med gulvet, og det styrer naesten sig selv. SG er er nogen der
sidder og tegner til 3d ... programmet der med dinosaurerne og de er ting. Og sG er der nogle
andre bgrn, der sidder og arbejder med iPad’s”
Vi kan ikke med disse ti gjebliksbilleder, vores datamateriale er, vide om brugen af de digitale teknologier er
indarbejdet i bgrnehavernes kultur og om brugen af teknologierne er udviklet til en hverdagspraksis. Pa den

ene side kan vi se i besvarelserne pa survey’et at iPad’en ikke er frit tilgeengelig for b@rnene, men pa den

anden side hgrer vi i interviewene forskellige udsagn, der kunne indikere at en sadan udvikling er undervejs.

“Vier vant til at arbejde med IT... ... SG Appen er egentlig bare et supplement til det vi gar i
forvejen”.
| ovenstaende udsagn fortaeller paedagogen, at iPad’en og de app’s der er pa den, ikke anses som seerligt, og

vi hgrer ogsa i nogle institutioner at man bruger mange andre teknologier end den meget udbredte iPad.

"Vi arbejder med mange forskellige digitale medier f.eks.. Bevaegelsescensor, Xbox, Ipad,

Bgrnetube, go-pro, projektor, bare for at naevne nogle af dem”
Hvad angar teknologibrugen i den paedagogiske praksis er der i datamaterialet mange eksempler pa
forskellige praksisser, nar digitale teknologier og medier mgder den paedagogiske praksis. Nogle psedagoger
leegger seerlig vaegt pa at de tager udgangspunkt i bgrnenes medbragte medieerfaringer, ikke introducerer

for meget og selv lader bgrnene komme i gang.

“De fik stort set ikke introduktion til det at tage billeder, men det kunne de ... Jeg gik ind i app’en.
Og hvers’go, og sé gik de selv i gang”

Andre padagoger laegger vaegt p3, at bgrnene skal kende teknikken fx stopmotion teknikken, fgr man

begynder at lave film med handling.
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"Det har jeg pr@vet med nogle af dem, har vi leget stopmotion med lego- og dubloklodser. S de
leerer teknikken, og forstar hvad det handler om”.
| alle deltagende bgrnehaver opleves teknologiske udfordringer, der kan veere vanskelige at handtere i den
daglige praksis for det paedagogiske personale. | datamaterialet er der talrige eksempler pa, at teknik og
udstyr ikke altid virker efter hensigten, og ofte styrer og forstyrrer de uhandterlige teknologier det film- og

mediepaedagogiske arbejde.

Viser fx en paedagog der gnsker at vise en film gennem app’en, og forinden har hun afprgvet fremviseren
uden problemer. Men denne dag kan hun ikke fa den tradlgse hgjtaler til at virke. Bluetooth hgjtaleren ville

ikke connecte, og en kollega udtaler sig saledes som situationen:

" Jeg kendte som udgangspunkt ikke noget til app’en, for jeg er ikke vant til at vaere pa dette
veerksted. Men jeg er overrasket over hvor laenge, de kunne koncentrere sig. Den eneste grund til
at de blev lidt urolige pa et tidspunkt, var at teknikken drillede sG meget”.
Altsa var bgrnene forholdsvis talmodige med at teknologien “drillede”, bade i denne konkrete bgrnehave, og

i alle de andre bgrnehaver, hvor vi sa at der enten var problemer med internettet, med lyden eller med at fa

setup’et med en iPad sat sammen med en projekter eller stor skaerm, til at virke i det hele taget.

Pa de fleste af testdagene, har det paedagogiske personale pa et eller andet tidspunkt oplevet udfordringer i
forhold til de teknologier, der er anvendt, og det har ofte vaeret problemer med lyden, nar der skulle vises
film. Flere gange er det endt med, at bgrnene har mattet se filmen med den lille lyd, der kommer ud af
iPad’en. Etsted hvor man ikke havde en projektor, og ikke havde en ledning til at forbinde iPad’en med den

store skaerm, valgte paedagogen at vise filmen direkte pa iPad’en.

I en anden bgrnehave har man problemer med at szette filmen op pa en projektor med lyd fra et par
ordentlige hgjtalere. Man har her en ”“biograf” med Xbox og PlayStation, men den mandlige padagog, der i
sin tid installerede udstyret er holdt op, og ingen ved hvordan det fungerer. Et andet sted havde man ikke
adgang til bgrnehavens Apple-id, da den medarbejder der i sin tid havde installeret de nyindkgbte iPad’s, var
holdet op, og havde ikke videregivet informationerne. Sa i denne bgrnehave kunne man ikke installere noget

nyt pa institutionens iPad’s.

"Vi havde engang en mandlig paedagog her, som oprettede alle de her Ipads... ... Han er her ikke
mere og jeg ved ikke noget om adgangskode eller noget som helst”.
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| forhold til animations app’en ser vi en paedagog, der en del udfordringer med at fa sat iPad’en op, sa
bgrnene kan lave flyttefilm pa gulvet. Den ene iPad sider fast pa bordet, og billedfeltet passer til papiret med
baggrunden, og far ikke gulv og bordben med. Men bgrnehaven har fire iPad’s, af tre forskellige typer, der

har et forskelligt billedfelt. S3 der skulle laves forskellige opsaetninger til de enkelte iPad’s.

Mange af paedagogerne giver i den forbindelse udtryk for, at de er overraskede over, at bgrnene i vidt
omfang har formaet at tilpasse sig til de teknologiske begraensninger, fx i det tilfeelde, hvor en paedagog er
ngdsaget til at vise filmen pa iPad’en, sa rykker bgrnene blot teettere sammen omkring paedagogen, og der

var kun fa klager over, at de ikke kunne se noget. En paedagog udtrykker sine oplevelser saledes:

”"Men jeg er overrasket over hvor lenge, de kunne koncentrere sig. Den eneste grund til at de
blev lidt urolige pa et tidspunkt, var at teknikken drillede sa meget”.

7. Udviklingstemaer

| dette afsnit praesenteres to saerlige to seerlige udviklingstemaer, ”Film og mediepaedagogisk praksis med
iPad som digital ressource” og ”Bgrns kreativitet, kropslige udtryk og rumlige erfaringsformer”, der far hver
deres underafsnit, hvor vi reflekterer ud over vores indholdet af denne undersggelses datamateriale. Det
fgrste af temaerne tager udgangspunkt i en kollegas Ph. d. afhandling, mens det andet afsnit tager
udgangspunkt i egne tidligere undersggelser. | begge afsnit bruges materialet til at reflektere over

iagttagelser vi har gjort i observationer eller i interviews pa testdagene.

7.1 Film og mediepaedagogisk praksis med iPad som digital ressource

| dette afsnit vil vi kort praesentere et interview, vi lavede med vores nye kollega Thilde Emilie Mgller i
forbindelse med vores analyse. Thilde har netop har forsvaret sin Ph.d. afhandling; ”Film i skolen. En
undersggelse af bgrns multimodale interaktioner i filmproduktionspraksis med iPads”, og vi interviewer og
samtaler med hende, ved at vise udvalgte klip fra vores datamateriale. Efterfglgende kommer hun fgrst med
sine umiddelbare kommentarer, ud fra sine erfaringer fra skolen, og derefter drgfter, vi hvordan hendes
erfaringer kan inspirere os i relation til vores undersggelse af det film- og mediepaedagogiske arbejde i

bgrnehaven.

| dette afsnit vil vi sa saette fokus pa to spgrgsmal. For det fgrste hvordan iPad’en kan fungere som en film-
og mediepadagogisk ressource i bgrnehaven, og for det andet hvordan der kan arbejdes med

multimodalitet og film i den paedagogiske praksis i bgrnehaven.
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iPad’ens affordances

Det at iPad’en er mobil og at skeermen har den stgrrelse den har, spiller en helt seerlig rolle, og giver bgrnene
mulighed for et feelles blik. Via skaermstgrrelsen rammeszettes nogle muligheder, men bgrnene kommer
med nogle sociale og kulturelle erfaringer, som smelter sammen i dette feelles blik. Der er flere bgrn bag ved
en skaerm, de star, sidder eller ligger sammen og kigger hele tiden. Efter hver handling skal de se, hvad det er

de laver.

Erfaringerne fra filmproduktion i en filmpaedagogisk praksis i skolen, viser at nar med arbejder med iMovie
pa iPad’en, sa laegges der op til at bryde med en lineaer teenkning i produktionsprocessen. Bgrnene far
lejlighed til at reflektere undervejs i processen. Saledes kan der ogsa seettes spgrgsmalstegn ved, at film ofte
produceres som linezere forlgb med en indbygget progression. Der er her mulighed for at udvikle og designe
andre typer leereprocesser, som i szerlig grad bruger teknologien som en paedagogisk ressource. Teknologien

inviterer til andre typer leereprocesser.

Det er spgrgsmalet, hvorvidt bgrn taenker film linezert. Pa den ene sider, er det erfaringen fra skolen, at
bgrnene optager film i den rigtige raekkefglge, som en fortaelling med et progressivt forlgb. Men pa den
anden side er mindre bgrns fortaellinger sjeeldent opbygget med en klar progressiv stringens. Og nar de
fortaeller om film, er fortaellingerne ofte usammenhangende og baret af barnets umiddelbare fascination af

noget, de har set.

| forlgbet ser vi en tendens til, at paedagoger i forbindelse med bgrns filmproduktion kommer til at
understgtte en lineaer produktionsform og fortaellestruktur. F.eks. nar der arbejdes med stopmotion i
bgrnehaven, er det oftest paedagogen, der fungerer som instruktgr og siger, hvornar bgrnene skal klikke og

flytte.

Nar bgrnene selv filmer, kan de godt fglge et handlingsforlgb, som de lige har set i en film, men nar de skal
konstruere en forteelling til en stopmotion film, har de vanskeligt ved at overskue et samlet handlingsforlgb

som struktur. De udvikler fortaellingen undervejs.

| det andet klip vi viser Thilde, er hendes umiddelbare kommentar, at paeedagogen er meget styrende i
forhold til processen. Paadagogen rammesaetter et forlgb, hvor der fgrst arbejdes med billeder, og sa laegges
der efterfglgende musik pa. Det ses en klar linezer proces, med fgr-produktion i form af figurer der er lavet
dagen fgr, produktion og efter-produktion hvor der lzegges musik pa filmen. Paedagogen er ogsa meget
styrende med sine haender, Det er hendes touch pa iPad’en, der er de styrende, sa man kan derfor tale om

at det er padagogens film.
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Touch som modalitet i et medieproduktionsperspektiv

Touch er en modalitet pa disse skaerme, da den bliver vaegtet lige sa hgjt som det verbale sprog. | Thildes
datamateriale er der mange eksempler pa, at bgrn sammenarbejder gennem touch. | stedet for at sige noget
til hinanden, sa peger de, trykker og nikker. Deres kommunikation er ofte mere kropsligt end verbal. Dermed
bliver samarbejdet mellem bgrnene ogsa kropslig. Man kan her tale om, at filmproduktionen sd at sige gar
gennem fingrene. Vi optager og vi toucher. Vi sletter og klikker igen. Der kan komme flere haender ind over.

Man kan filme, rykke rundt, slette og eksportere p& samme skaerm. Et klik er magtfuldt, og kan slette alt.

Man kan altsa sige, at bade det verbale sprog og touch er en modalitet. Det er mader at skabe betydning og

indhold p3, og det er en modalitet, hvor igennem vi skaber betydning. | sin Ph.d. afhandling skriver Thilde:

| forbindelse med studier af hvordan gestik kommer til udtryk i forskellige leeringssituationer
med touch-teknologier anses touch som tilhgrende gestik for at vaere en afggrende mode for
bgrn og unges leering i en literacy-kontekst (Walsh og Simpson, 2013, 2014ab; Wohlwend, 2015;
Sakr m.fl., 2014:52). Disse studier stiller blandt andet spgrgsmdal til, om den fysiske handling af
touch aendrer den mdde bgrn og unge sgger information pd, teenker pa og arbejder med literacy
pd”. (Mgller, 2017.5.72)

Touchmedier som iPad’en laegger op til en cirkulaer produktionsform, hvor man er mere eksperimenterer
med de filmiske udtryk og fx arbejder med kortere filmsekvenser. Den cirkulaere produktionsform betyder, at
man optager og reflekterer under optagelsen, samt foretager en Igbende redigering undervejs. Maske har

man lavet et manuskript, men man redigerer hver indstilling efter optagelse.
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Optagelse

Touch

s Refleksion /
Redigering reaktion

—

(Mgller, 2017. 5. 116)

Dermed kan man tale om to filmformater, som tilbyder noget forskelligt og udfordrer b@rn og paedagoger pa
forskellige mader. Skal bgrnene laere at lave gode film, eller vil man priorirere at komme frem til det bedste
produkt, sa er det linezre forlgb velegnet til at arbejde med alle filmfaglige elementer. Men skal man
arbejde med enkelte elementer, sa som billedperspektiver og indstillinger, eller vil man prioritere bgrnenes

egen tilgang, sa kan der med fordel arbejdes med et mere eksperimenterende format.

Nar vi skal udvikle en filmpaedagogisk praksis, sa skal vi dermed have en anden tilgang til og forstaelse af
hvad “touch” betyder for bgrn, nar de deltager i filmpaedagogiske produktionsforlgb. Bade i relation til
planlaegning af leereprocessen, og i forbindelse med samarbejde bgrnene imellem og i forhold til den voksne,

kan touch teknologien give nye mader at forteelle historier pa i den paedagogiske praksis.

Den filmiske forteelling udvikles undervejs, og dermed kan det legende fa en helt seerlig betydning i
produktionsprocessen, nar forteellingen skabes gennem den fzelles leg. Man kan tale om et helt ny
filmformat, der er lavet pa touchskaerme. Maske behgver vi ikke tale om enten eller, altsa et lineaer

produktionsforlgb eller et cirkulaer, hvor optagelse, refleksion og redigering gentages over tid.

Filmfaglighed favner ikke alene denne teknologiske og mediemaessige udvikling. Det kropslige (blikretning,
gestik, bevaegelse, rytme, pause) har ogsa en saerlig betydning som en udtryksform, og skal medtaenkes i
forstaelsen af den film- og mediepadagogiske praksis. Vi skal derfor blive bedre til at anerkende og forsta
det kropslige, ikke kun nar vi optager og praesenterer noget for hinanden, men ogsa nar vi analyserer
filmpaedagogiske forlgb og ikke mindst i forbindelse med, at vores opmaerksomhed er rettet mod

interaktioner bgrnene imellem, mellem bgrn og voksne og i interaktionen med de digitale teknologier.
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Samarbejde er et nggleord i den forbindelse. Det multimodale far i relation hertil sin berettigelse, da bgrn
ofte samarbejder gennem kroppen, gestik og blikket. P& skeerme er vi meget multimodale, men i det fysiske

rum og sammen er vi maske ikke sa gode til det. Og det skal vi ogsa lzere bgrn i dag.

Igennem flere projekter har vi erfaret, hvordan inddragelse af iPad’en i den padagogiske praksis, har
fungeret som et inkluderende aspekt i den padagogiske praksis (Schrgder, Sgndergaard & Frgkjaer, 2015). Vi
er ikke tidligere kommet forklaringer pa, hvorfor dette sker, men har blot kunnet konstatere, hvordan bgrn
der har veeret udgraenset i forhold til resten af gruppen, i langt st@grre udstraekning har vaeret inddraget, nar
iPad’en har veeret udgangspunktet for leg og paedagogiske aktiviteter. Det vil vaere interessant at undersgge

neermere, og forklaringen netop findes i touch som modalitet.

Sammenhzangen mellem proces og produkt

Vi kan i vores projekt se, at peedagoger ofte er meget optagede af at sikre frembringelse af det gode produkt.
Thilde giver udtryk for, at det ogsa i vidt omfang kendetegner laererne i hendes projekt. Thilde har i sit
projekt analyseret pa processen i filmproduktionen, og saetter fokus pa at den er vigtigt og maske af stgrre
betydning end produktet. Hun har eksempler pa grupper af bgrn, der har haft en god og konstruktiv proces,
men som efterfglgende ender med at fa et darligt produkt. Og hvis vi efterfglgende kun evaluerer produktet,
sa kan vi spgrge os selv, hvad bgrnene sa har lzert. Maske har de lzert at samarbejde, men de har ikke lzert at
lave en god film. Men hvis fokus er rettet mod at kunne samarbejde og vaere kropslig lydhgre over for
hinanden med et mobilt medie som ressource, sa skal vi se anderledes pa forholdet mellem proces og

produkt.

Vi har i vores undersggelse kun besggt de deltagende bgrnehaver én gang, og kan ikke vide om det
paedagogiske personale i tidligere eller efterfglgende film- og mediepaedagogiske aktiviteter har haft stgrre
fokus pa processen, end i afprgvninger vi har observeret. Og det er vaer at overveje, om det er interessant at
skelne mellem professionel og paedagogisk filmproduktion, hvor den professionelle alene fokusere pa
resultatet og produktets beskaffenhed. Den padagogiske produktion belyser proces og relationer, og
betragter det samlede forlgb som en leereproces. Dermed ma vi ogsa evaluere disse vaesensforskellige
produktionsformer pa helt forskellige mader. Det vi umiddelbart ser, er at bgrnene i det vaesentligste har
deres fokus pa processerne, pa legen med at lave film, selv om de godt kan lide at vise deres film

efterfglgende.
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7.2 Bgrns kreativitet, kropslige udtryk og rumlige erfaringsformer

| dette afsnit vil vi praesentere nogle indikationer pa bgrns kreative udtryksformer, deres kropslige

udtryksformer og deres forholden sig til det rumlige i forhold til det film- og mediepadagogiske arbejde.

To drenge sidder pa gulvet i en dansk bgrnehave, og de er af deres paedagog, sat til pa iPad’en at lave et par
sider til en ebog, hvor de praesenterer sig selv. De skulle tage et billede af hinanden, satte det ind i ebogen,
skrive deres navn under billede og optage en lille lydsekvens, hvor de fortaller om noget, de er optaget af.
Som “belgnning” matte de sa saette et klistermaerke, som bgrnene kalder det, pa siden.

De to drenge gjorde, hvad padagogen forventede, men da de kom til at skulle saette klistermaerket pa siden,
udviklede deres aktivitet sig til en leg, der gik i en helt anden retning. Da jeg ndede at finde min telefon frem,

og optage drengene, var de godt i gang:

Den ene dreng (dreng 1) sidder med hgjre hand pa gulvet, og den anden pa iPad’en. Med to
fingre ggr han klistermaerket stgrre. Meget stgrre end skaermen pa iPad’en, sa der til sidst kun
ses en farve. Dreng 1: ”"Nu er det hvidt”. Dreng 2: ”Det er sne”.

Med hgjre hand trykker drengen pa ikonet for klistermaerker, og vaelger en bamse. Herefter
bruger han hgjre hand til at navigere pa iPad’en, og venstre til at stgtte i gulvet. Dreng 2: ”Det er
en bjgrn” Dreng 1: ”Nu bliver der vellsnssten drgp” (kan ikke hgres tydeligt pa optagelsen).
Dette klistermaerke ggres ogsa meget stort. Dreng 2: "Oggj”.

Billedet ggres sa stort, at der kun kan ses en rgdlig farve. Begge drenge hviner begejstret. Dreng
1:”Nu bliver der lava”. Dreng 2: ”Osse hvitte”. Der trykkes igen pa ikonet, til klistermaerkerne, og
der vaelges et maerke med en ballon, hvor der star Happy Birthday. Billedet ggres stort, men der
er stadig flere farver og hjgrnet af noget tekst pa skaeermen. Dreng 2: ”Ohr, se lige der”. Dreng 1:
”Se lige der”, samtidig med at han skubber iPad’en hen mod nogle andre drenge, der er kommet
til. Derefter klikkes der igen pa ikonet, til klistermaerker og optagelsen er slut.

Her ser vi to drenge, der som pa testdagene er sat i gang med en aktivitet, tilrettelagt ud fra paedagogiske
overvejelser over bgrnenes mulige leering med de digitale teknologier. Og som vi har set ved afprgvningerne,
prever bgrnene at udfgre opgaven ud fra de betingelser det paedagogiske personale har sat op. Men

efterhanden blev de grebet af legen, og aktiviteten sendrede form, til noget mange paedagoger ville have

grebet ind over for. | denne leg udspillede bgrnenes kreativitet sig, hvor de legede med mediet og
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omformede det til noget der gav dem mening. De skabte billeder der kunne inddrages i deres lege, som sne
og lava, der sandsynligvis ville vaere brugbare ingredienser i den leg bgrnene legede fgr de blev sat i gang
med denne paedagogiske aktivitet, eller det kunne veere brugbare ingredienser i den efterfglgende leg pa

legepladsen. Og samtidig er de i gang med at udvikle deres aestetiske udtryk.

Indtryk Astetisk udtryk | Nyt indtryk Nyt sestetisk Endelig Evt. nyt indtryk

udtryk fornemmet

form

En raekke Indtrykket Udtrykket Indtrykket Udtrykket Osv. >
indtryk er basis = bearbejdes og | virker tilbage affgder et nyt | finder sin (for:
for den finder et og giver et udtryk, der eieblikket?)
skabende forelgbigt bearbejdet igen kan endelige form
proces, der udtryk indtryk bearbejdes til
settes i gang et nyt udtryk
af impulser

Malcolm Ross’ opfattelse af dialektikken i den skabende proces (Austring & Sgrensen, 2006: s. 149)

Det aestetiske arbejde indebaerer en mediering, der skal forstads som en dialektisk, eksperimenterende,
skabende proces fra den fgrste idé til et endeligt udtryk (Austring & Sgrensen, 2006). Ud fra de indtryk man
far i verdenen skabes impulser, der udvikler sig til en idé ved hjzelp af fantasien. Gennem det kreativt
skabende arbejde med de valgte materialer og i forhold til de valgte medier udvikles et formudtryk. Dette
formudtryk oplever den aestetisk arbejdende selv som et indtryk, der danner udgangspunkt for udviklingen
af nye idéer og aendrede formudtryk. Denne proces kan ske igen, men nar formudtrykket opleves som
endeligt, og produktet praesenteres for omverdenen, affgder den respons produktet far nye impulser og

udtryksbehov.

Barn har selvfglgelig brug for det paedagogiske personales input i forhold til udviklingen af deres film- og
medie kompetencer, men nar bgrnene eksperimentere og udforsker i deres egen praksis, sa opstar der ny
internaliseret lzering. Barnehavebgrn bruger ikke blot en finger til at styre iPad’en, nar de laver film- og
mediepaedagogiske aktiviteter, de benytter hele kroppen. Vi har set bgrnene imitere bevaegelserne der skal
forega pa filmen, de er i gang med at lave. Vi har set bgrnene kravle rundt, hoppe, rejse sig og leegge sig alt
imens de var ved at optage en film. Og vi har set bgrn "vride sig i latter”, nar de har set noget sjovt pa filmen.
Sa det vil veere relevant at spgrge om denne kropslighed, ogsa har betydning for bgrnenes opfattelse af

rumligheden i de forskellige film- og mediepaedagogiske aktiviteter.

Der er ikke lavet meget forskning i bgrnehavebgrn filmproduktion, sa hvis vi vil have inspiration og begreber
til at udvikle en forstaelse af bgrnene film- og mediepraksis, ma vi ty til andre discipliner. | sin Ph.d.
afhandling “Rumopfattelser i bgrns billeder” forholder Ingelise Flensborg (1994) til rumlig kognition, hvor
hun skelner mellem rumlig adfaerd og rumlig repraesentation. Altsa pa den ene side bgrnenes adfeerd i

rummet, fx orienteringsfunktionen som bruges til at finde vej mellem de forskellige punkter. Det er ogsa
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denne evne, der bruges, nar forskellige objekter i et rum skal lokaliseres i forhold til egen placering, og til at
kunne angive retninger. Pa den anden side omhandler den rumlige kognition bgrns forestillinger,
fremstillinger eller afbildninger. Det vil sige evnen til at forestille sig genstande for det indre gje, som kan
kaldes forestillingsskemata, og maden denne forestilling kan udtrykkes p3, hvilket kan kaldes de ydre
repraesentationer, rumlige fremstillinger eller billedskemata. “Forestillingsevnen er basis for kreativ

produktion og afhaengig af den rumlige taenkning” (Flensborg, 1994:s. 5).

| et af interviewene pdpegede en af paedagogerne at bgrnehavebgrns forstaelse af det to dimensionale
billedes mere abstrakte struktur ikke var udviklet, under henvisning til Viktor Lowenfeld og W. Lambert
Brittain’s (1973) bog ”“Kreativitet og vaekst”, og at b@rn nar de tegner biler, ser man jaevnligt tegninger, hvor

biles forlygter, baglygter og side, ses samtidig.

Mindre bgrns rumrepraesentationer er i det vaesentligste baseret pa deres erfaringer fra den visuelle verden,
og nar det lille barn fx tegner et objekt kan de enkelte dele vaere udtrykt i forenklede dele, som prikker,
streger og cirkler, der nogenlunde er placeret i overensstemmelse med, hvor de sidder pa det virkelige
objekt. Men perspektivet i tegningen, kan veaere fordrejet, og tegningen kan veaere en sammenfatning af de af
alle de optiske forandringer, der opleves, nar man bevaeger sig rundt om objektet (Flensborg & Sgrensen,

1997).

Det har ikke vaeret inden for denne undersggelses rammer at fokusere pa, hvorvidt bgrn har en bedre
forstaelse af det tre dimensionale scenarie, end af de to dimensionale, og om det derfor vil veere bedst at
starte med at lave 3d flyttefilm frem for flyttefilm i 2d, men vore datamateriale viser umiddelbart, at i de
afprgvninger hvor bgrnene har arbejdet med 3d flyttefilm, er der flere bgrn der udviser aktiv deltage, og at
der er flere bgrn, der har idéer til fortaellingen, end der er, der hvor der laves 2d film. Men der kan veaere
andre arsager til dette, fx kan der vaere forskelle i bgrnegruppernes sociokulturelle baggrunde, sa der er brug

for en dybere undersggelser, f@r vi kan sige noget med sikkerhed.

Med udgangspunkt i Piaget, haevder Arne Trageton (2004) at bgrn helt op til 10-12 ars alderen kun kan laere
ved konkret-operationel virksomhed, og da leg altid er konkret-operationel, er dette et gunstigt
udgangspunkt for begrebslaering. Samtidig papeger han, at tegning og maling (todimensionale
produktionsformer) er mere abstrakt end det han kalder konstruktionsleg (en mere tredimensional

produktionsform).

59



(Trageton, 2004: s. 34)

Hvis Trageton har ret, kan der vaere noget om, at bgrnene i de film- og mediepaedagogiske aktiviteter hvor
de skal lave film, kan have sveert ved umiddelbart at nd op pa det abstraktionsniveau, det kraever at lave 2d
flyttefilm, og vi har set at mange bgrn har sveert ved at begribe, hvordan en todimensionale flade, der til og
med ligger pa gulvet, kan blive til en film. Bgrn er vant til at se film, der jo vises i to dimensioner, men de
billeder der er taget af bgrnene, eller billeder bgrnene selv tager, er repraesentationer af noget rumligt
oplevet eller noget rumligt, som kunne veere oplevet. Og meget tyder pa, at bgrnene ggr denne

sammenligning.

Det er tidligere foresldet (Sendergaard, 2007) at man kan nar men begynder at lave film i bgrnehaven, kan
tage udgangspunkt i de dukker og figurer bgrnene i forvejen leger med, og hvor bgrnene filmer deres leg
med disse foran kameraet. Her blev det sa ogsa foresldet, at bgrnene efterfglgende kunne tage billeder af
deres leg, som de derefter satte sammen til en film, inden de begyndte pa at lave stopmotion film. Vi har
iagttaget under afprgvningerne, at mange af filmoptagelserne var helt voksenstyrede, og vi har hgrt i
interviewene, at mange af paadagogerne oplevede at det var svaert at forsta, at man skulle tage et billede,
rykke pa en figur, en tegning eller en person, for sa at tage endnu et billede. Og at dette tilsammen ville blive
en film, sa maske skal man ga langsommere til vaerks, og lade bgrnene selv lege med filmmediet som

udgangspunkt.

8. Opsummering og anbefalinger

Med udgangspunkt i undersggelsens fem undersggelsesspgrgsmal vil vi her lave en opsummering af
undersggelsens resultater, og derved samle anbefalinger til, hvordan man i fremtiden kan udvikle en film- og

mediepaedagogisk praksis.

8.1 Besvarelse af undersggelsesspgrgsmalene
| dette afsnit gnsker vi at besvare vores undersggelsesspgrgsmal kronologisk, som de er praesenteret under

afsnittet "Problemstilling og undersggelsesspgrgsmal”.
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8.1.1 Hvilken tilgang til iPad og film har bgrn i den paedagogiske praksis?

| survey’et fremgar det at iPad’en er en teknologi, et vaerktgj eller et legetgj der tages frem ved szerlige
lejligheder. Det kan veere dagligt, ugentligt eller sjeeldnere, med det er vaesentligt at bemaerke at iPad’en i
ingen af de ti deltagende bgrnehaver er noget bgrnene har direkte adgang til. Nogle steder er det det
paedagogiske personale der beslutter hvornar den tages frem, og andre steder kan bgrnene spgrge om lov til

at fa iPad’en frem, sa de kan spille eller lege med den.

I survey’et fremgar det ogsa at film primaert bruges til enten underholdning eller til at fa information om de
emner og temaer der tages op i den padagogiske praksis. Og i de bgrnehaver hvor film benyttes som

informationskilde, vises der oftest film.

iPad er en udbredt teknologi i familier og bgrns hverdagsliv i dag, og det kan tydeligt maerkes i den
paedagogiske praksis. Vi har iagttaget de fleste bgrn gar legende og eksperimenterende til brugen af iPad’en.
Men ligesom blandt voksne er der bgrn, der har brug for trygheden i, hvad der sker ndr man trykker pa
skaermen, og som ikke er de f@grste der tager fat i iPad’en. Derfor er det vigtigt at det paedagogiske personale
er opmaerksomme pa, om disse bgrn traekker sig fra brugen, eller om de blot indtager en position med
legitim perifes laering, hvor de bliver trygge ved brugen og leerer hvordan de skal ggre, ved at observere de

andre bgrn.

Vi har iagttaget, at bgrnene generelt har vaeret meget optaget af de film, der er blevet vist. Bgrnene har
levet sig ind i filmene, og ved visningerne af de laengere film, har vi set en fordybelse og koncentration, som i
medierne ofte italesaettes som forsvundet fra barndommen i dag. Under visningen af de korte og sjove film,
har bgrnene grines og kommenteret pa filmene undervejs. Og vi har iagttaget at bgrnene ogsa var optaget af

filmene, selv om de havde set dem flere gange for.

Det er tydeligt at bgrn har en erfaring med at se film hjemme fra, og vi hgrer i enkelte af interviewene at
nogle barn synes at de film der vises i Bgrnebiffen er for kedelige eller for pattede. Men i samtlige
afprgvninger, har vi set bgrn der bade har vaeret optaget af den film de har set, og som har vaeret aktivt
deltagende i den efterfglgende snakke om filmen. Flere bgrn har vist at de har filmanalytiske faerdigheder,
ved fx at udbryde da en elefant cykler og begynder at flyve; “Nu drgmmer han”. Men selv om flere bgrn
allerede i bgrnehavealderen har nogle udviklede filmanalytiske feerdigheder eller kompetencer, er det vigtigt
at huske p3, at det ikke er alle b@rn der har udviklet disse i forbindelse med at se film hjemme, sa bgrn har
stadig brug for vejledning og inspiration til bedre at kunne forsta film, som de kan fa ud med udgangspunkt i

PixiFilm materialet og Filmcentralen app’en.
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8.1.2 Hvorledes understgtter digitale ressourcer (som fx Pixiark og iPad app’s) bgrns mulighed for at
udtrykke sig og dermed at indgd i faellesskaber?

Det film- og mediepadagogiske materiale, PixiFilm materialet og Filmcentralen app’en, fremstar som en
inspirerende kombineret videns- og materialebank. Nar man fgrst har lzert at finde hen til PixiFilm materialet

pa internettet og leert at finde rundt i app’en fremstar materialet tilgeengeligt.

Men hvis man skal kunne bruge app’en optimalt i en film- og mediepaedagogisk praksis, er det vigtigt, at der
ud over henvisninger til app’ens eget materiale og filminstituttets hjemmeside, ogsa henvises til eksterne
ressourcer fx til forskellige app’s der kan udfgre eller forfine de opgaver der beskrives i materialet. Der skal
vaere link vejledninger til let tilgaeengelige app’s, hvor man kan redigere sine film, lave green screen

optagelser og manipulere lydoptagelser.

Nar man i app’en bliver opfordret til at producere fx en animation, kan man finde links til app’ens egne sider
om temaet, men der kunne i hjaelpesektionen vaere en “Kom i gang vejledning”, der ikke kun forholder sig til
det tekniske, men ogsa viser gennemgangen af et paedagogisk forlgb. | det hele taget kan det vaere lidt sveert
at finde rundt app’en, specielt hvis man ikke lige ved, hvad man skal sgge pa. Og sa mangler der en liste over

de film, app’en stiller til radighed.

Det fremgar ikke umiddelbart, hvad der er idéen med ”“Ordskatten”, som findes pa nogle fa ark i PixiFilm
materialet, men som er blevet implementeret i app’en “Filmcentralen”, og vi har pa testdagene ikke
observeret noget, der bruger dem. Hvis dette element skal bibeholdes, bgr der laves en vejledning til og

argumentation for brugen af "Ordskatten”.

Specielt PixiFilm materialet kan fremsta lidt skolastisk, hvor raekkefglge, opsaetning og indhold i de film- og
mediepaedagogiske aktiviteter, kan opfattes som en opfordring til at arbejde med stoffet i en konceptuel
form. Til alle testdage, havde de deltagende paedagoger faet udleveret et skriv, hvor indholdet var hentet i
app’en, men som det fremstod pa deres udprintede papirer, opfattede de fleste af paadagogerne det som en
”opskrift” pa hvordan de skulle gennemfgre dagen og de film- og mediepadagogiske afprgvninger, pa trods
af at det i en fglgeskrivelse var blevet papeget at de skulle se materialet som inspiration. At det paedagogiske
personale agerede som de gjorde, skyldes til dels at de gnskede vise repraesentanterne fra projektet og os,
det de regnede med at vi ville se. Men ud fra datamaterialet fremgar det ogsa, de digitale ressourcer
generelt kan veere styrende for, hvordan de film- og mediepaedagogiske aktiviteter gennemfgres helt
konkret. Det vil derfor vaere vores opfordring, at der ggres endnu mere ud af, at praesentere materialet som

inspiration, og at papege at den enkelte paedagog skal tilretteleegge aktiviteterne ud fra egen kontekst.
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8.1.3 Hvordan arbejdes der med multimodalitet og film i den paedagogiske praksis?

Det har i denne undersggelse ikke vaeret muligt at undersgge hvordan der arbejdes med multimodalitet og
film i den almindelige paedagogiske praksis, da alle observationerne er foretaget som en del af en afprgvning,
hvor det paedagogiske personale har fulgt en opskrift pa et film- og mediepaedagogisk forlgb. Men der kan
ud fra den tilgang det paedagogiske personale har haft til afprgvningerne, og ud fra deres svar i survey’et og

ud fra interviewene alligevel godt gives et kvalificeret bud.

Det at iPad’en med sin multimodalitet er blevet tilgaengelig i bgrnehaver, har veeret arsag til en meget stgrre
udbredelse af det mediepaedagogiske arbejde. Uden at have evidens for det, er der noget der tyder p3, at

efter iPad’en er blevet en implementeret i de danske bgrnehaver, vises der ogsa flere film i bgrnehaverne.

Vi har i dette testforlgb set at der er arbejdet med bade lyd og billede, men i forhold til lyd, har det
vaesentligst veeret at indsaette faerdigfabrikerede musikstykker i den stopmotion film man har lavet. Vi har
ikke set arbejde med lyd som en modalitet, hvor bgrnene selv er skabende. Og man kunne inddrage app’s
hvor bgrnene selv komponerede baggrundsmusikken, og bgrnene kunne have optaget lydeffekter til deres
film. Til gengeeld har vi set, hvordan bgrn fandt det sjovt at lege med musik, der udtrykker forskellige

stemninger, som Film-X animations app’en giver mulighed for, at saette de pa deres stopmotion film.

Endelig har vi i afprgvningerne heller ikke set iagttaget, at der i saerlig stor udstraekning er arbejdet med tekst
og sprog. Ud over aktiviteten hvor bgrnene blev udspurgt om deres forstdelse af handlingen i de film de sa.
nar der blev snakket om filmene. | afsnittet “Positioner i paedagogiske praksis” har vi beskrevet en
afprgvning, hvor en paedagog lavede en stopmotion film sammen med tre bgrn. Her prgvede paedagogen at
samtale med bgrnene om en handling, men dels holdt hun fast pa, det overordnede udstukne tema, hvilket i
nogen udstraekning fik bgrnene til at traekke sig, og dels var bgrnene usikre pa, hvad og hvordan man kunne

arbejde med handlingen i en stopmotion film.

8.1.4 Hvorledes fungerer iPad som film- og mediepaedagogisk ressource?

Som skrevet ovenfor er iPad’en en udbredt teknologi i familierne og i bgrnene hverdagsliv, hvilket tydeligt
kan maerkes i den paedagogiske praksis. De fleste bgrn kender til brugen af en iPad, og selv om mange af
bgrnene mest har brugt den til at spille pa, har vi iagttaget at det falder forholdsvis nemt ogsa at bruge den
som et redskab. Dette skal ikke forstas, som om alle bgrn umiddelbart har kompetencer til at bruge iPad’en

uden vejledning fra det paedagogiske personale eller fra de andre bgrn, men iPad’en er qua touch
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teknologien, de store og tydelige ikoner, de fa knapper og sin mobilitet er den bedst kendte teknologi for

tiden til anvendelse i den paedagogiske praksis.

Som film- og mediepaedagogisk ressource er iPad’en bade den teknologi der kan vises film pa eller fra, den
teknologi der kan tages billeder, optages lyd og optages film pa og den er samtidig den ressource hvor film,
billeder, lyd og lzeringsmateriale ligger pa. | en bgrnehave hvor der ikke er szerskilte undervisningslokaler
eller veerksteder til medieproduktion, er iPad’en med de mange modaliteter, nemme tilgeengelighed og store

mobilitet en meget brugbar ressource.

Samtidig skal det fremhaeves, at iPad’en som film- og mediepadagogisk ressource kan lukke op for andre
produktions- og refleksionsformer. Nar bgrn laver film pd iPad’en kan de samarbejde pd andre mader, end vi
hidtil har set i forbindelse med traditionel filmproduktion. Touchfunktionen abner op for, at bgrn bruger
mange sanser, nar de laver film. Produktionsprocessen kan blive mere eksperimenterende og
faellesskabsorienteret. Og endelig kan der arbejdes med refleksion i forlgbet pa en mere naturlig made.

Proces, resultat og produkt kommer til at haenge bedre sammen.

Det er dog vigtigt at pointere at der ofte er for fa iPad’s i bgrnehaverne til at den umiddelbart vil indga som

en meget benyttet ressource, og ikke blot som en underholdningsteknologi med spil og film. Samtidig er det
vigtigt at iPad’en tages alvorligt som et vaerktgj der skal vedligeholdes, hvis den skal fremsta som en relevant
film- og mediepaedagogisk ressource. Sa skal der vaere styr pa Apple-id’erne, kabler og det tradlgse netvaerk

skal veere i orden.

8.1.5 Hvilke positioner indtager paedagoger i den film- og mediepaedagogiske praksis, herunder
hvilke teknologi- og medieforstaelser praeger denne praksis?

Vi har i undersggelsen iagttaget tre forskellige positioner den enkelte paedagog indtager og veksler imellem
gennem det konkrete arbejde i den film- og mediepadagogiske praksis. Samtidig kan vi skelne mellem to
teknologi- og medieforstaelsen, som en tvaergaende dimension, der indgar i relation til de tre positioner

paedagogerne indtager.

Alle de paedagoger vi har observeret pa, har i Igbet af forlgbet bevaeget sig rundt mellem det tre positioner,
der er beskrevet i afsnittet “Positioner i paedagogiske praksis”. De har alle indtaget positionen som den
vidende, hvor de har haft kendskab til opgaven gennem det udsendte materiale, men ogsa fordi det at veere
paedagogen, eller den voksne, per definition giver denne magt, som Berit Bae kalder definitionsmagten.

Samtidig er alle indgdet i positionen som den stgttende, der jo bade defineres i begrebet at vaere paedagog,
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og som gennemsyrer hele det mindset der ligger i professionen, nemlig at vi er der for bgrnenes skyld. Og
som vi viser i analysen italeszetter de interviewede ofte, det at skulle hjeelpe, understgtte, trgste og

inkludere bgrnene.

Vi ser ogsa at paedagogerne indtager den tredje position som den undersggende, dels fordi dette projekt har
vaeret anderledes end den padagogiske hverdag. | dette projekt har det paedagogiske personale faet til
opgave, at arbejde med noget de ikke har prgvet for. Til gengeeld er det mere spredt, hvordan paedagogerne
indtager den undersggende position sammen med bgrnene, i udforskningen af mediets og de digitale
teknologiers muligheder. Og vi mener, at der er brug for en feelles eksperimenteren sammen med bgrnene,

hvis den film- og mediepadagogiske praksis skal udvikles i bgrnehaverne.

| afsnittet "Teknologiforstaelse og teknologibrug” beskriver vi den aktive og den passive teknologiforstaelse,
og bade i survey’et og i interviewene fremgar det, at det har veeret den passive teknologiforstaelse der har
vaeret den fremherskende i de fleste af bgrnehaverne. Teknologien er her set som et supplement til den
paedagogiske praksis, hvor bgrnene har kunne se film pa regnvejrsdage eller ved saerlige lejligheder, og hvor
bgrnene har haft mulighed til at spille forskellige udvalgte spil afslapning, med en paedagogisk
argumentation om lzering. | enkelte af b@rnehaverne har der vaeret en mere aktiv teknologiforstaelse, og de
digitale teknologier har veeret inddraget aktivt i den paedagogiske praksis, dels til at understgtte og udvikle
eksisterende paedagogiske aktiviteter, og dels til at udfordre disse og udvikle nye paedagogiske aktiviteter

eller en ny paedagogisk praksis.

8.2 Udviklingen af en ny film- og mediepaedagogisk praksis

| udviklingen af en ny film- og mediepaedagogisk praksis ser vi tre udviklingsscenarier (Christensen &
Sgndergaard, 2017), hvor der rettes fokus mod paedagogiske eksperimenter, der hver for sig bgr
implementeres i den daglige paedagogiske praksis. Dette for at udfordre den traditionelle dagsorden og
understgtte nye mader at organisere og strukturere det paedagogiske arbejde pa, og derved udvikle en ny

mediekultur i bgrnehaverne.

Det fgrste udviklingsscenarie omhandler fysiske og virtuelle eksperimenterende vaerksteder, hvor bgrn og
voksne i faellesskab eksperimenterer med nye kommunikations-, produktions- og refleksionsformer. Ikke
forstdet pa den made, at man behgver at etableret et fysisk medievaerksted, i lighed med sy- og
traeveerksteder, som de har gjort i én af de deltagende bgrnehaver. Men det skal forstas sadan, at der i den

paedagogiske praksis ggres plads til fysiske og virtuelle film- og mediepaedagogiske aktiviteter, hvor bade
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bgrn og voksne undersgger og eksperimenterer med brugen af de digitale teknologier, og finde nye mader at

bruge dem pa.

| forhold til filmproduktion kan det fx veere, at der i stedet for at fglge den traditionelle linezere film
produktionsmodel, eksperimenteres med den cirkulaere produktionsform, som beskrevet i afsnittet ”Film og
mediepaedagogisk praksis med iPad som digital ressource”, der laegger op til en mere eksperimenterende
arbejdsgang. Og i forhold til de mediepaedagogiske aktiviteter pa iPad’en, laegger dette udviklingsscenarie op
til, at bade det paedagogiske personale, men ogsd bgrnene, efter de har afprgvet aktiviteterne fra PixiFilm
materialet eller fra App’en, og er blevet mere fortrolige med teknologierne og de praesenterede aktiviteter, i

de enkelte bgrnehaver eksperimenterer og selv udvikler nye aktiviteter, der passer ind i deres kontekst.

Det andet udviklingsscenarie omhandler et fokus pa det mediepaedagogiske handvaerk med brug af digitale
og netbaserede ressourcer, hvor der arbejdes konkret og i praksis med forskellige medier, genrer og udtryk.
Og her laegges op til, at nar bgrn og voksne har eksperimenteret med at lave film, og er blevet fortrolig med
de forskellige teknologier og teknikker, fx begynder at eksperimentere med indholdet i de film de laver, og
begynder at forholde sig til forskellige filmformater, filmgenre og forskellige filmiske udtryk. Altsa nar

teknologibrug og filmiske teknikker er under kontrol, sa kommer turen til det filmiske indhold.

Endelig omhandler det tredje udviklingsscenarie et fokus pa nye arbejdsformer, hvor der kan
eksperimenteres med roller og relationer, pa tvaers af tid, sted og rum. | afsnittet "Positioner i paedagogiske
praksis” har vi beskrevet tre forskellige positioner, paedagogen indtager i den paedagogiske praksis. Den ene
af positionerne, den undersggende, eksisterer allerede nu i en paedagogiske praksis, men i fremtidens

paedagogik vil der blive stgrre behov for at paedagogen kan indtage denne position.

Mange forfattere blandt andre Ken Robinson (2013) papeger ngdvendigheden i at aendre
uddannelsessystemet, helt ned i fgrskolen, hvor der i fremtiden skal laegges mere vaegt pa at udvikle
bgrnenes kreativitet. Samtidig kan vi opleve bgrn, der pa specielle omrader har en stgrre viden gennem
opslag pa YouTube eller lignende, om fx dinosaurusser, end de voksne, og derfor ma bgrnenes laering
understgttes pa nye mader. Pa den ene side kan man sige at den gnskede udvikling, ligger taet op af
traditionel dansk bgrnehave paedagogik, men pa den anden side kan denne paedagogik udvikles, hvor vi i
stgrre udstraekning ggr talemaden, at fglge bgrnenes spor til virkelighed. For at dette skal kunne lykkes, er
det ngdvendigt at det paedagogiske personale ogsa bliver mere undersggende, og interesseret i at laere

sammen med bgrnene.
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Nar der i udviklingsscenariet naevnes, at dette skal ske pa tveers af tid, sted og rum, skal det forstas i forhold
til, at de digitale foraeldre kommunikations platforme, hvor det paedagogiske personale dokumenterer
hverdagen i bgrnehaven, bevirker at skellet mellem hjem og institution allerede nu er udvisket i en vis
udstraekning. Foraeldrene kan fortsaette bgrnehavens aktiviteter i week-enden, og samtale med bgrnene om
det de har lavet i ugens Igb med udgangspunkt i billeder paedagogerne har delt, og som bgrnene maske selv
har taget. Dette ma det paedagogiske personale tage med i deres overvejelser, i planlaegningen af den film-

og mediepaedagogiske arbejde.
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