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2.6

2.7

FORMAL

Det Danske Filminstitut (DFI) kan gennem Spilordningen stgtte udvikling, produktion og
lancering af danske digitale spil. Desuden kan der ydes stgtte til aktiviteter til fremme af
spil.

Formalet med DFIs stgtte er at fremme danske digitale spil som kulturbaerende medie samt
at styrke de kulturelle kvaliteter i digitale spil til leg og leering. Stgtten skal skabe bedre
betingelser for realisering og udbredelse af originale danske spilprojekter med henblik pa at
bidrage til kvalitet og mangfoldighed i det danske udbud af digitale spil. Se ordningens
kriterier for vurdering.

Der kan ydes stgtte til udvikling, produktion og lancering af digitale spil uanset malgruppe,
teknologisk platform og forventet distributionsproces.

Stetten bevilges af DFIs direktion.

UDVIKLINGSSTOTTE

Spilordningen kan efter indstilling fra ordningens redaktion yde stgtte til udvikling af
spilprojekter.

Det er en forudseetning for at kunne ansgge om udviklingsstgtte til et projekt, at ansgger
kan fremleegge dokumentation, der kan godkendes af Spilordningen, for, at ansgger og
projektet kan handtere projektstyringen samt de teknologiske og designmaessige
udfordringer, som produktionen af spillet indebeerer, f.eks. ved at have produceret en
prototype til spillet eller ved tidligere at have produceret et sammenligneligt produkt.

Udviklingsstatte kan ydes til udviklingsfaser, der udfolder og demonstrerer veesentlige
aspekter af spillet samt forbereder spillet til produktion.

Der kan ydes udviklingsstgtte til det samme projekt mere end én gang, forudsat ansggning
af udviklingsstatte er til forskellige faser af projektet.

Der kan ydes udviklingsstgtte med op til DKK 100.000 til udviklingsfaser, der afsluttes med
en teknisk test, prototype eller andet materiale, der demonstrerer et veesentligt aspekt af
spillet.

Der kan ydes udviklingsstgtte med mere end DKK 100.000 til udviklingsfaser, der afsluttes
med en demo.

Ved en demo forstas et fuldt spilbart udsnit af spillet (vertical slice), udformet i den
forventede endelige kvalitet og teknologiske lgsning.

For at ansgge om udviklingsstatte p4 mere end DKK 100.000, er det et krav, at der pa
ansggningstidspunktet er produceret en teknisk test eller prototype, der demonstrerer et
vaesentligt aspekt af spillet.

Stgtte til udvikling kan dog, uanset pkt. 2.5 og 2.6 normalt maksimalt udggre op til 60% af
de samlede omkostninger til udviklingsfasen i henhold til det af Spilordningen godkendte
udviklingsbudget.
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2.8

2.9

2.9.1

2.9.2

2.9.3

2.10

2.10.1

2.10.2

2.10.3

Den maksimale stgtteintensitet kan kun fraviges, s&fremt Spilordningen vurderer, at dette er
en ngdvendig forudsaetning for udviklingsfasens realisering som fglge af distributions-,
produktions- og/eller indholdsmaessige forhold.

Inden beslutning om indstilling til udviklingsstatte treeffes, udarbejder Spilordningen en
gkonomisk, produktionsmaessig og distributionsmaessig vurdering af projektet.

Ansggning om udviklingsstgtte
Ved ansggning om udviklingsstgtte skal Spilordningens ansggningsskema anvendes.
Ansggning om stgtte til udvikling skal indeholde:

= Synopsis

= Projektets status

= Designdokument

= Eksempler pa visuelt udtryk

= Oversigt over tekniske lgsninger
= Beskrivelse af udviklingens mal
* Tidsplan

= Budget og finansieringsplan

« Plan for feerdigggrelse og distribution
= Rettighedsaftaler

* Beskrivelse af selskabet

= CV for projektets nggledeltagere
= Malgruppebeskrivelse

Evt. dokumentation af prototype
I forbindelse med tilsagn skal yderligere bilag afleveres til Spilordningen:

* Alle dokumenter og bilag som er revideret, aendret eller tilfgjet efter
ansggningstidspunktet

Spilordningen kan kreeve yderligere informationer og redeggrelser, der er ngdvendige for
sagsbehandlingen, og ansggere kan blive inviteret til uddybende projektsamtale med
Spilordningens redaktion.

Ansggning om stgtte til udvikling behandles ved faste ansggningsrunder.

Den endelige tidsplan for udviklingen samt indholdet af det enkelte projekts milepeele
fastleegges af ansgger og skal godkendes af Spilordningen, inden beslutning om indstilling til
udviklingsstgtte kan treeffes.

Letter of Commitment

Safremt projektets finansiering ikke er endeligt bekreeftet ved skriftlige aftaler/erkleeringer
og/eller ikke alle gvrige betingelser for bevilling af stgtte er til stede, kan Spilordningen i
forbindelse med direktionens bevilling reservere udviklingsstgtte i et Letter of Commitment

(LOC). Stattetilsagn kan fgrst udfeerdiges, nar alle betingelser i LOC” et er fuldt opfyldt.

Opfyldes betingelserne i LOC” et ikke indenfor den i LOC” et fastsatte tidsfrist, bortfalder den
reserverede udviklingsstgtte.

LOC” et kan forlaenges pa grundlag af skriftlig anmodning herom fra ansgger.
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2.11 Budget og finansieringsplan

2.11.1 Udviklingsstatte ydes pa grundlag af et af Spilordningen godkendt budget og
finansieringsplan. | budgettet skal alle omkostninger og udgifter anfgres til markedspriser i
DKK.

2.11.2 Spilordningen godkender ikke Igbende opdaterede udviklingsbudgetter i forhold til det
godkendte budget i henhold til stgttetilsagnet.

2.11.3 Der kan ikke ansgges om, og ydes udviklingsstgtte til, udgifter og omkostninger afholdt
forud for tidspunktet for ansggningen om stgtte.

2.11.4 For fglgende poster geelder, at:

Ved ansggning om stgtte pd mere end DKK 100.000, kan udviklingsbudgettet indeholde
usikkerhedsmargin. Usikkerhedsmargin ma hgjst udgere 10 % af de budgetterede
udviklingsomkostninger, eksklusiv administrationsomkostninger.

Udgifter til administration pa hgjst 10 % af de budgetterede omkostninger, eksklusiv
omkostninger til usikkerhedsmargin, kan medtages i budgettet.

2.11.5 Alle finansieringsaftaler og koproduktionsaftaler for projektet, herunder producentens egen
investering i projektet, skal foreleegges Spilordningen til godkendelse. Det skal fremga af
koproduktionsaftalerne, hvordan spillets finansiering og rettigheder er fordelt mellem
koproducenter, investorer og producent.

2.11.6 Tilsagn om udviklingsstgtte kan farst udfeerdiges, nar producenten har dokumenteret, at
budgettet inklusive usikkerhedsmargin er fuldt finansieret.

2.12 Rateudbetaling
2.12.1 Spilordningens bevilling af stgtte meddeles stgttemodtager i et stgttetilsagn.

2.12.2 Udviklingsstgtten udbetales i rater, hvis starrelse fastleegges af Spilordningen i
stgttetilsagnet.

2.12.3 Udbetaling af de fastsatte rater sker forst, efter Spilordningen har godkendt de aftalte
afleveringer for udviklingen som fastsat i stgttetilsagnet.

Farste rate udbetales ved Spilordningens modtagelse af producentens skriftlige accept af
stgttetilsagnet.

Udbetaling af sidste rate sker, nar Spilordningen har godkendt regnskab for udviklingen, jf.
pkt. 6.10 og 6.11.

2.13 Rapportering og regnskab

2.13.1 Stgttemodtager skal lsbende underrette Spilordningen om veaesentlige forhold vedrgrende
projektudviklingens forlgb samt om vaesentlige sendringer i projektet, herunder bl.a. om
udskiftning af projektets nggledeltagere, veesentlige designaendringer mv., andringer i
tidsplanen, eendringer vedrgrende rettighedsforholdene til projektet, samt for gkonomiske og
finansielle forhold vedrgrende projektet.

2.13.2 Safremt de samlede udviklingsomkostninger for spillet vil indebaere overskridelse af det
godkendte budget inklusive hele usikkerhedsmarginen, skal producenten udarbejde ny
finansieringsplan med dokumentation for overskridelsernes finansiering, som skal
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2.13.3

2.13.4

2.13.5

2.13.6

2.13.7

2.13.8

2.13.9

foreleegges Spilordningen til orientering. Spilordningens modtagelse af ny finansieringsplan
indebaerer ikke godkendelse af overskridelserne eller eventuelle andre afvigelser i forhold til
det af Spilordningen tidligere godkendte.

Producenten har ansvaret for gennemfagrelsen af projektudviklingen og skal senest 3
maneder efter projektudviklingens afslutning afleegge regnskab, jf. pkt. 6.10 0g 6.11.

Der kan normalt ikke udfeerdiges endeligt tilsagn om efterfglgende udviklingsstgtte til et
projekt, far der er aflagt udviklingsregnskab for den forudgadende udviklingsstgtte, som kan
godkendes af Spilordningen jf. pkt. 6.10 og 6.11.

Safremt stgttemodtager tildeles mere end en udviklingsstgtte til samme projekt, kan
Spilordningen dispensere fra kravet i pkt. 6.10 og 6.11 om, at der skal afleegges et revideret
udviklingsregnskab for hver udviklingsstegtte forud for tidspunktet for tildelingen af
efterfglgende udviklingsstatter.

Safremt Spilordningen giver dispensation i henhold til ovenstaende, skal stgttemodtager
afleegge reviderede regnskaber for hvert enkelt udviklingsprojekt i henhold til pkt. 6.10 og
6.11 samtidigt og senest tre maneder efter det i tidsplanen forudsatte tidspunkt for
afslutningen af det udviklingsprojekt, der sidst er tildelt udviklingsstotte eller sidst er
afsluttet.

Der kan normalt ikke tildeles produktionsstgtte, far der er aflagt regnskab for
udviklingsprojektet, jf. pkt. 6.10 og 6.11.

Spilordningen kan dispensere fra kravet om, at der skal aflaeegges regnskab for
udviklingsprojektet, far projektet kan tildeles produktionsstgtte i forbindelse med
direktionens reservation af produktionsstgtte i en periode (LOC), jf. pkt. 3.9, safremt
Spilordningen vurderer, at det er ngdvendigt for projektets realisering. LOC kan tidligst
konverteres til produktionsstgtte, nar betingelserne i LOC” et er fuldt opfyldte, og der er
aflagt revideret regnskab for udviklingsprojektet, jf. pkt. 6.10 og 6.11.

Besparelser i det godkendte udviklingsregnskab i forhold til det godkendte budget skal
straks tilbagebetales til Spilordningen med samme andel, som Spilordningens stgtte udger
af det samlede udviklingsbudget.

Der skal ikke ske tilbagebetaling af besparelser pa uforbrugt usikkerhedsmargin.

Tilsagn om udviklingsstatte indebeaerer ikke tilsagn om efterfglgende produktionsstgtte.

2.13.10 Tildeles projektet senere produktionsstagtte fra Spilordningen, anses udviklingsstgtte som en

del af den samlede stgtte, og uanset om modtageren af udviklingsstgtten er en anden end
modtageren af produktionsstgtten.
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3

3.2

3.3

3.3.1

3.4

3.5

3.6

3.7

PRODUKTIONSSTOTTE

Spilordningen kan efter indstilling fra Spilordningens redaktion yde stgtte til produktion af
spil.

Produktionsstgtte kan ydes til produktionsfaser, der farer til feerdigggrelse og udgivelse af
spillet.

For at kunne ansgge om produktionsstgtte skal fglgende forudseetninger veere opfyldt:

e Ansgger skal dokumentere, at ansgger og projektet kan handtere de teknologiske,
designmaessige samt kommunikationsmaessige udfordringer, som feerdigggrelse og
lancering af spillet indebeerer.

e Der skal veere udviklet en demo. Ved en demo forstas i denne sammenhaeng et fuldt
spilbart udsnit af spillet (vertical slice), udformet i den forventede endelige kvalitet og i
den forventede endelige teknologiske lgsning.

e Spillet skal udgives i en dansk sprogversion. Spillet kan ogsd udgives i andre
sprogversioner.

o Ansgger skal dokumentere, at der som minimum finder dansk lancering af spillet
sted.

Stette til produktion kan normalt maksimalt udggre op til 50 % af de samlede budgetterede
produktionsomkostninger.

Den maksimale stgtteintensitet kan kun fraviges, safremt Spilordningen vurderer, at dette er
en ngdvendig forudsaetning for projektets realisering som fglge af distributions-,
produktions- og/eller indholdsmaessige forhold.

Minor-stgtteordning (co-produktioner med udenlandsk hovedproducent)

Spilordningen kan under Minor-stgtteordningen yde produktionsstgtte til udenlandske
spilprojekter, hvor den danske producent, jf. pkt. 6.2, ikke er hovedproducent, med op
til 60% af den danske producents andel af produktionsomkostningerne, dog maksimalt
op til 50% af spilprojektets samlede budgetterede produktionsomkostninger, jf. pkt. 3.3.
Den danske producents andel af produktionsomkostningerne inkl. honorarer og
lgnudagifter til dansk kreativ og/eller teknisk deltagelse, jf. pkt. 6.3 og pkt. 6.4, skal
godkendes af Spilordningen.

Der kan ikke ansgges om, og ydes produktionsstgtte til, udgifter og omkostninger afholdt
forud for tidspunktet for ansggningen om stgtte.

Der kan ansgges om produktionsstgtte til lanceringsaktiviteter, som pa
ansggningstidspunktet er klart beskrevet og som indgar i produktionsbudgettet. Dette
udelukker ikke, at der senere kan ansgges om lanceringsstgtte til andre supplerende
lanceringsaktiviteter.

Der kan kun ydes produktionsstgtte til projekter, som varetages af tveerfaglige hold, der som
minimum bestar af tre personer. Det er desuden et krav, at mindst én person i det
tveerfaglige hold har dokumenteret erfaring med lancering af spil.

Inden beslutning om indstilling af produktionsstagtte treeffes, udarbejder Spilordningen en
gkonomisk, produktionsmaessig og distributionsmaessig vurdering af projektet.
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3.8

3.8.1

3.8.2

3.8.3

3.9

3.9.1

3.9.2

3.9.3

Ansggning om produktionsstgtte
Ved ansggning om produktionsstgtte skal Spilordningens ansggningsskema anvendes.
Ansggning om stgtte til produktion skal indeholde:

* Synopsis

* Projektets status

e Designdokument

* Oversigt over tekniske lgsninger

* Tidsplan for produktion og lancering
* Budget og finansieringsplan

* Lanceringsplan

* Rettighedsaftaler

* Beskrivelse af selskabet

* CV for projektets nggledeltagere

» Malgruppebeskrivelse

* Tilgeengelig videodokumentation af demo

Ansggning om stgtte til Minor-produktioner skal yderligere indeholde:
* Budget i DKK

» Specifikt budget for dansk andel af budgetomkostningerne /dansk spend) i DKK
e Finansieringsplan (fordelt pa lande) i DKK

* Ko-produktionsaftale

* Finansieringsaftaler

I forbindelse med tilsagn skal yderligere bilag afleveres til Spilordningen:

* Alle dokumenter og bilag som er revideret, aendret eller tilfgjet efter
ansggningstidspunktet
* Kopi af underskrevne kontrakter vedr. spillets finansiering

Spilordningen kan kreeve yderligere informationer og redeggrelser, der er ngdvendige for
sagsbehandlingen, og ansggere kan blive inviteret til uddybende projektsamtale med
Spilordningens redaktion.

Ansggninger om produktionsstgtte behandles ved faste ansggningsrunder.

Den endelige plan for produktion og lancering samt indholdet af det enkelte projekts
milepaele fastleegges af ansgger og skal godkendes af Spilordningen, inden beslutning om
indstilling til stgtte kan treeffes.

Letter of Commitment

Safremt projektets finansiering ikke er endeligt bekraeftet ved skriftlige aftaler/erklaeringer
og/eller ikke alle gvrige betingelser for bevilling af statte er til stede, kan Spilordningen i
forbindelse med direktionens bevilling reservere produktionsstgtte i et Letter of Commitment

(LOC). Stattetilsagn kan fagrst udfeerdiges, nar alle betingelser i LOC” et er fuldt opfyldte.

Opfyldes betingelserne i LOC” et ikke indenfor den i LOC” et fastsatte tidsfrist, bortfalder
den reserverede udviklingsstatte.

LOC” et kan forleenges pa grundlag af skriftlig anmodning fra ansgger.



Vilkar for stagtte til Spil / Geeldende pr. 1. juni 2017 8/18

3.10 Budget og finansieringsplan

3.10.1 Produktionsstatte ydes pa grundlag af et af Spilordningen godkendt budget og
finansieringsplan. | budgettet skal alle omkostninger anfgres til markedspriser i DKK.

3.10.2 Spilordningen godkender ikke lgbende opdaterede produktionsbudgetter i forhold til det
godkendte budget i henhold til stgttetilsagnet, jf. pkt. 3.12.1.

3.10.3 Der kan ikke ansgges om, og ydes produktionsstgtte til, udgifter og omkostninger afholdt
forud for tidspunktet for ansggningen om stgtte.

3.10.4. Budgettet skal indeholde falgende poster:

Det af Spilordningen godkendte udviklingsregnskab for det/de af Spilordningen stgttede
udviklingsprojekt/projekter i en separat budgetpost.

For fglgende budgetposter geelder at:

Budgetusikkerhedsmargin, der mindst skal udggre 5 % og maksimalt ma udggre 10 % af
de budgetterede produktionsomkostninger, eksklusiv omkostninger til udvikling og
administration.

Udgifter til administration ma hgjst udgere 10 % af budgettet, eksklusiv omkostninger til
udvikling stgttet af Spilordningen og usikkerhedsmargin.

3.10.5 Alle finansieringsaftaler og koproduktionsaftaler for spillet, herunder producentens egen
investering i spillet, skal foreleegges Spilordningen. Det skal fremga af finansierings- og
koproduktionsaftalerne, hvordan spillets finansiering og rettigheder er fordelt mellem
koproducenter, investorer og producenten.

3.10.6 Tilsagn om produktionsstgtte kan fgrst udfaerdiges, nar producenten har dokumenteret, at
budgettet inklusive usikkerhedsmargin er fuldt finansieret.

3.10.7 Safremt producenten tilvejebringer finansiering, som medfgrer, at den samlede finansiering
af spillet overstiger produktionsomkostningerne i henhold til det af Spilordningen godkendte
produktionsregnskab, reduceres Spilordningens stgtte med det belgb, den samlede
finansiering overstiger det godkendte produktionsregnskab for spillet.

3.11 Supplerende stogtte
Spilordningen kan i sjeeldne tilfeelde bevilge en supplerende produktionsstgtte til
igangveerende produktioner. Stgtten kan normalt kun bevilges, hvis bevillingen er ngdvendig

af hensyn til projektets feerdiggerelse, og hele usikkerhedsmarginen er forbrugt, jf. 6.8.2.

Ansggning om supplerende stgtte behandles lgbende og vurderes af Spilordningens redaktgr
og producer.

Herud over skal ansgger indsende en kostrapport til Spilordningen.

Der kan ikke ansgges supplerende stgtte til deekning af administrationsomkostninger, og
budgettet kan normalt ikke indeholde budgetusikkerhedsmargin.

3.12 Rateudbetaling
3.12.1 Spilordningens bevilling af stgtte meddeles stgttemodtager i et stgttetilsagn.

3.12.2 Udbetaling af de fastsatte rater sker forst efter, at Spilordningen har godkendt de aftalte
afleveringer for produktionen som fastsat i stgttetilsagnet.

Farste rate udbetales ved Spilordningens modtagelse af producentens skriftlige accept af
stgttetilsagnet.
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3.13

3.13.1

3.13.2

3.13.3

3.13.4

3.13.5

3.13.6

3.13.7

3.13.8

Udbetaling af sidste rate sker, nar Spilordningen har godkendt regnskab for produktionen, jf.
pkt. 6.10 og 6.11.

Rapportering og regnskab

Producenten skal lgbende underrette Spilordningen om vaesentlige forhold_vedrgrende
produktionens forlgb samt om veaesentlige aendringer i produktionen, herunder bl.a. om
udskiftning af projektets nggledeltagere, veesentlige designaendringer, aendringer i
tidsplanen, eendringer vedrgrende rettighedsforholdene til projektet eller manuskriptet samt
gkonomiske og finansielle forhold vedrgrende projektet mv.

Producenten skal under produktionen indsende statusrapporter med opsummerende
underretning om veesentlige forhold vedrgrende produktionsforlgbet samt spillet s
distribution og lancering til Spilordningen til orientering. Antal og tidspunkt for indsendelse
af statusrapporter fastleegges af Spilordningen i stgttetilsagnet.

Safremt de samlede produktionsomkostninger for spillet vil indebaere overskridelse af det
godkendte budget inklusive hele usikkerhedsmarginen, skal producenten udarbejde ny
finansieringsplan med dokumentation for overskridelsernes finansiering, som skal
foreleegges Spilordningen til orientering. Spilordningens modtagelse af ny finansieringsplan
indebeaerer ikke godkendelse af overskridelserne eller eventuelle andre afvigelser i forhold til
det af Spilordningen tidligere godkendte.

Producenten har ansvaret for gennemfgrelsen af produktionen og skal senest tre maneder
efter udbetaling af neestsidste rate indsende spillets produktionsregnskab til Spilordningen til
godkendelse, jf. pkt. 6.10 og 6.11.

For minorfilm revideres produktionsregnskabet for sa vidt angar den danske andel af
produktionsomkostningerne og indsendes sammen med spilprojektets samlede
produktionsregnskab, der skal indeholde en oversigt over spilproduktionens endelige
finansiering fordelt p& lande.

Besparelser pa produktionsregnskabet i forhold til det godkendte budget, skal tilbagebetales
til Spilordningen med samme andel, som Spilordningen har ydet stgtte.
Produktionsregnskabet kan fagrst godkendes, nar tilbagebetaling af Spilordningens andel af
besparelsen er sket.

Der skal ikke ske tilbagebetaling af uforbrugt usikkerhedsmargin.
Spilordningens stgtteprocent opggres pa baggrund af det godkendte produktionsbudget.

Spilordningens stgtteprocent beregnes som den andel, Spilordningens stgtte udger af den
samlede finansiering af den stgttede produktion, opgjort pa grundlag af det af Spilordningen
godkendte produktionsbudget i henhold til Spilordningens tilsagn om produktionsstgtte.

Spilordningens eventuelle udviklingsstatte til projektet indgar som en del af den samlede
stgtte, uanset om modtageren af udviklingsstgtten er en anden end modtageren af
produktionsstgtten.

For minorprojekter beregnes Spilordningens stgtteprocent, som den andel
Spilordningens stgtte udger af den danske producents andel (= dansk spend) af
spilprojektets finansiering opgjort pa grundlag af det af Spilordningen godkendte
produktionsbudget i henhold til Spilordningens tilsagn om produktionsstgtte.

Opnar producenten finansiering ud over finansieringen af spillets produktionsbudget inkl.
usikkerhedsmargin i henhold til den godkendte finansieringsplan, nedskrives producentens
private investering i spillet med et tilsvarende belgb.
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4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

Safremt producenten tilvejebringer yderligere finansiering, som medfagrer, at den samlede
finansiering af spillet overstiger produktionsomkostningerne i henhold til det af Spilordningen
godkendte produktionsregnskab, reduceres Spilordningens stgtte med det belgb, den
samlede finansiering overstiger det godkendte produktionsregnskab for spillet.

STOTTE TIL LANCERING

Spilordningen kan efter indstilling fra Spilordningens producer yde stgtte til lancering af
spillet og til at understgtte udbredelsen af danske digitale spil for et dansk og udenlandsk
publikum. Lanceringen skal dog indeholde aktiviteter malrettet et dansk publikum.

Det kan kun ydes lanceringsstgtte til spilprojekter, som Spilordningen har
produktionsstgttet.

Der kan ydes lanceringsstgtte til aktiviteter, der fremmer kendskabet til og understgtter
udbredelsen af spillet og/eller fremmer distributionen af spillet i distributionskanaler, som er
almindeligt tilgaengeligt for og saedvanligvis tilgas af et veesentligt dansk publikum.

Der kan desuden ydes stgtte til ngdvendige aktiviteter i lanceringsperioden, der understgtter
spiloplevelsen, sdsom community management eller udgivelse af opdateringer med
fejlrettelser eller supplerende indhold.

Der kan normalt kun ydes stgtte til aktiviteter, der feerdigggres inden for en periode pa 6
maneder efter spillets farste udgivelse (final release).

Stette til lancering kan normalt maksimalt udggre op til 50 % af de samlede budgetterede
lanceringsomkostninger.

Lanceringsstgtte ansgges af og ydes til spillets producent.

Ved ansggning om lanceringsstgtte skal Spilordningens ansggningsskema anvendes.
En ansggning om lanceringsstgtte skal indeholde:

Projektets status

Tidsplan

Lanceringsplan og distributionsplan
Budget og finansieringsplan

| forbindelse med tilsagn skal yderligere bilag afleveres til Spilordningen:

Alle dokumenter og bilag som er revideret, eendret eller tilfgjet efter ansggningstidspunktet

Ansggninger behandles Igbende.

4.7

4.7.1

4.7.2

Budget og udbetaling af stgtte

Lanceringsstgtte ydes pa grundlag af et af Spilordningen godkendt budget. | budgettet skal
alle udgifter og omkostninger anfgres til markedspriser i DKK.

Spilordningen kan godkende, at budgettet tillaegges udgifter til administration pa maksimalt
10% af budgettet. Spilordningen godkender ikke, at budgettet tilleegges udgifter til deekning
af usikkerhedsmargin og producentoverhead.
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4.7.3

4.7.4

4.7.5

4.8

4.6.1

4.6.2

4.6.3

51

52

Stgtte ydes pa grundlag af den af Spilordningen godkendte ansggning og ydes til statte af de
i det godkendte budget anfgrte aktiviteter samt udgifter og omkostninger.

Bevilling af stgtte meddeles stgttemodtager i et stgttetilsagn.
Spilordningen fastseetter i stgttetilsagnet rater for udbetaling af den tildelte stgtte.

Farste rate udbetales efter Spilordningen har modtaget stgttemodtagers skriftlige accept af
stgttetilsagnet.

Sidste rate udbetales efter Spilordningen har godkendt den aftalte dokumentation for
lanceringen og har godkendt det indsendte lanceringsregnskab.

Rapportering og regnskab

Stgttemodtager er forpligtet til senest 3 maneder efter det i tidsplanen fastsatte tidspunkt
at indsende lanceringsregnskab til Spilordningens godkendelse, jf. pkt. 6.10 og 6.11.

Stgttemodtager skal sammen med lanceringsregnskabet, indsende evalueringsrapport med
opsummerende underretning om vaesentlige forhold vedrgrende spillets lancering.

Besparelser i lanceringsregnskabet i forhold til det godkendte budget, jf. pkt. 4.5.1, skal
tilbagebetales til Spilordningen med samme andel, som Spilordningens stgtte udggr af det
samlede budget.

Spilordningens stgtteprocent beregnes som den andel, Spilordningens stgtte udger af de
samlede lanceringsomkostninger, opgjort p& grundlag af det af Spilordningen godkendte
lanceringsbudget, i henhold til Spilordningens tilsagn om lanceringsstgtte.

STOTTE TIL SPILFREMME

Spilordningen kan efter indstilling fra Spilordningens redaktgr yde stgtte til spilfremme i
Danmark og til fremme af kendskabet til dansk spiludvikling i udlandet.

Spilfremme er aktiviteter og initiativer, der understgtter Spilordningens generelle formal, jf.
pkt. 1.2, herunder:

Initiativer der understgtter spilfaglig dialog i den danske spilbranche, innovative
professionelle miljger i Danmark og faglig udvikling fokuseret pa spillenes indhold og
forteellemade.

Initiativer der styrker udbredelsen af og kendskabet til dansk spiludvikling

Ved vurderingen af ansggningen laegges veegt pa initiativets dbenhed i forhold til inddragelse
af relevante parter og pa gennemslagskraft i forhold til malgruppen.

Der kan ikke ansgges om stgtte til:

aktiviteter, som vedrgrer udvikling, produktion eller lancering af et konkret spil.

[] spil-turneringer, gaming-events, LAN-parties eller lignende aktiviteter.

aktiviteter, som primeert er rettet mod nyhedsorienteret spiljournalistik eller
anmeldelser.

e allerede gennemfgrte aktiviteter.

e aktiviteter primeert rettet mod grunduddannelse. Grunduddannelse defineres som en
S.U. godkendt uddannelse.
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5.3

54

55

551

5.5.2

5.5.3

5.6

5.6.1

5.6.2

5.6.3

Der ydes ikke stgtte til afholdelse af rejseudgifter og udgifter til ophold mv. i forbindelse med
deltagelse i uddannelsesforlgb, seminarer, konferencer mv. Dog kan der ydes stgtte til
rejseudgifter for danske spiludviklere, inviteret til at holde opleeg eller praesentationer i
relevante internationale branchefora.

Ved ansggning om spilfremme skal Spilordningens ansggningsskema anvendes.
En ansggning om stgtte til spilfremme skal indeholde:

Beskrivelse af aktiviteten

Tidsplan

Budget og finansieringsplan
CV for ngglepersoner

| forbindelse med tilsagn skal yderligere bilag afleveres til Spilordningen:

Alle dokumenter og bilag som er revideret, eendret eller tilfgjet efter ansggningstidspunktet
Ansggninger behandles Igbende.
Budget og udbetaling af stgtte

Stgtte ydes pa grundlag af det af Spilordningen godkendte budget og ansggning og ydes til
stgtte af de i det godkendte budget anfgrte aktiviteter samt udgifter og omkostninger.

Bevilling af stgtte meddeles stgttemodtager i et stgttetilsagn.
Spilordningen fastseetter i stgttetilsagnet rater for udbetaling af den tildelte stgtte.

Farste rate udbetales efter Spilordningen har modtaget stgttemodtagers skriftlige accept af
stgttetilsagnet.

Sidste rate udbetales efter Spilordningen har godkendt den aftalte dokumentation for
aktiviteten og har godkendt det indsendte regnskab.

Rapportering og regnskab

Stagttemodtager er forpligtet til senest 3 maneder efter det i tidsplanen fastsatte tidspunkt
at indsende regnskab for den stgttede aktivitet til Spilordningens godkendelse, jf. pkt. 6.10
og 6.11.

Stgttemodtager skal sammen med regnskabet, indsende evalueringsrapport med
opsummerende underretning om vaesentlige forhold vedrgrende aktiviteten.

Besparelser i regnskabet i forhold til det godkendte budget, jf. pkt. 5.5.1, skal
tilbagebetales til Spilordningen med samme andel, som Spilordningens stgtte udger af det
samlede budget.

Spilordningens stgtteprocent beregnes som den andel Spilordningens stgtte udger af de
samlede omkostninger for det stattede projekt opgjort pa grundlag af det af Spilordningen
godkendte budget for spilfremme i henhold til Spilordningens tilsagn om stgtte til
spilfremme.
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6. ALMINDELIGE VILKAR

6.1 Felgende vilkar geelder for alle former for stgtte fra DFI, der tildeles efter naervaerende vilkar.
Ved stgtte forstas enhver kapitaltilfarsel til projektet, der ikke er udtryk for en investering
eller et vederlag.

6.2 DFls krav til ansgger og stgttemodtagers nationalitetstilknytning
For at opnd stgtte fra DFI skal fglgende forudsesetninger veere opfyldt:

- Ansgger skal veere en spilproducent eller et spilproduktionsselskab, der
pa ansggningstidspunktet i henhold til geeldende lovgivning er
hjemhgrende i Danmark, i en medlemsstat af EU, EEA eller i Schweiz,
og skal have dokumenteret erfaring med spilproduktion.

- Ansgger skal veere en uafhaengig spilproducent. Ved en uafhaengig
spilproducent forstas et spilproduktionsselskab eller en spilproducent,
der ikke majoritetskontrolleres af en tv-station eller en VOD-tjeneste,
hverken med hensyn til ejerskab eller i forretningsmaessig henseende,
jf. pkt. 6.8.3 andet afsnit.

- Ansgger skal veere juridisk repraesenteret af en spilproducer, der kan
dokumentere at veere kvalificeret til eller har dokumenteret erfaring
med spilproduktion.

- Det ansggende spilproduktionsselskab/spilproducent skal p& tidspunktet
for DFIs bevilling af stgtte drive forretning gennem Danmark ved
etablering af fast forretningssted eller tilsvarende i Danmark i henhold
til geeldende lovgivning.

6.3 DFls krav til spilproduktionens kunstneriske og kulturelle tilknytning

For at opnd stgtte fra DFI, skal spilproduktionen rumme en szerlig kunstnerisk
og/eller teknisk indsats, som medvirker til fremme af spilkunst og spilkultur i
Danmark.

For at opfylde dette krav skal produktionsstgttede spil udgives i en dansk version.
Endvidere skal spilproduktionens/produktets kreative hovedkreefter og
hovedfunktioner uanset nationalitet og etnisk oprindelse have bopeel eller opholde sig
permanent i Danmark eller p4 anden made have en veaesentlig og signifikant
tilknytning til dansk spilkunst eller spilkultur.

6.4 DFls krav vedrgrende til internationale koproduktioner

6.4.1 Ved internationale koproduktioner forstas spilproduktion, som opfylder kriterierne i de
internationale koproduktionsaftaler, konventioner og bilaterale aftaler, der er indgaet
mellem Danmark og det eller de lande, som den danske spilproducent samarbejder
med om koproduktionen.

6.4.2 Det er en forudseetning for at opna stgtte til internationale koproduktioner, at den
danske producent er stgtteansgger og opfylder nationalitetskravene naevnt i pkt. 6.2,
spilproduktionens og at spilproduktionen opfylder de kunstneriske og kulturelle
tilknytningskrav naevnt i pkt. 6.3, dog saledes at der kan dispenseres fra kravet om,
at spilproduktionen udgives i en dansk version.

Det er endvidere en forudseetning, at den danske koproducent i henhold til
koproduktionsaftalen besidder rettighederne til distribution af spilproduktionen direkte
malrettet et dansk publikum séledes at det sikres, at spilproduktionen ggres tilgeengelig pa
det danske marked.
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6.6

6.6.1

6.6.2

6.6.3

6.6.4

6.7

6.7.1

6.7.2

6.7.3

6.7.4

6.7.5

6.8

6.8.1

6.8.2

6.8.3

Andre forudsaetninger for at ansgge om stgtte

Der kan ikke ansgges om stgtte til et projekt under flere af DFIs stgtteordninger samtidigt.
Dette geelder dog ikke for projekter, der ansgger om stgtte fra Spilordningen og fra Den
Tveermedielle Udviklingsordning.

Det er en forudseetning for at modtage stgtte, at alle rettighedsforhold vedrgrende det
enkelte projekt er fuldt oplyste, og at stattemodtager uden begreensninger besidder eller
kan erhverve alle rettigheder til projektet, som er ngdvendige for stgttemodtagers og DFls
udnyttelse af spillet i overensstemmelse med disse vilkar.

Ansgger skal pa ansggningstidspunktet have indgaet aftaler med rettighedshavere og
medvirkende, som indebeerer, at ansgger besidder eller kan erhverve alle ngdvendige
rettigheder til produktion og distribution af det feerdige veerk.

Stgttemodtager er forpligtet til at overholde den for det stgttede projekt/produktion til
enhver tid geeldende lovgivning.

Dokumentation, underretning, stgtteudmaling mv.

DFI kan til enhver tid afkreeve ansgger/stgttemodtager den til sagsbehandlingen ngdvendige
dokumentation, opggrelser, informationer, oplysninger og redeggrelser af enhver art og
karakter, herunder for at ansgger/stgttemodtager besidder eller kan erhverve rettigheder
som anfart i neervaerende vilkar, samt for gkonomiske og finansielle forhold vedragrende
projektet.

Ansgger/stattemodtager er forpligtet af vilkarene, og enhver fravigelse skal veere aftalt
skriftligt med DFI. DFI skal besvare anmodninger fra ansggere/stgttemodtagere herom
inden for rimelig tid.

Andres tidsplanen og/eller finansieringsplan, skal stgttemodtager straks sende den
a&ndrede tidsplan, finansieringsplan til DFI til orientering. DFIs modtagelse af sendret
tidsplan, og/eller ny finansieringsplan, indebaerer ikke en godkendelse af eventuelle
afvigelser i forhold til det af DFI tidligere godkendte, vedrgrende samme forhold eller af
andre forhold i de reviderede dokumenter.

DFI kan i forhold til et konkret projekt supplere og/eller aendre disse vilkar med henblik pa
at sikre og/eller opfylde intentionerne i stgtteordningerne og/eller projektets
gennemfgrlighed.

DFlIs udmaling af det konkrete stgttebelgb i henhold til neervaerende vilkar sker pa grundlag
af et skgn, hvori samtlige de kriterier, der er lagt til grund for indstillingen af den enkelte
ansggning inddrages, herunder den produktionsmaessige og gkonomiske vurdering af
projektet samt vurderingen af malgruppe og distributionspotentiale.

Kumulering af stgtte mv.

Kumulering af statte fra DFI med anden stotte til samme projekt ma ikke fgre til, at den
samlede stgtteintensitet overstiger 100 %.

Det er en forudseetning for bevilling af supplerende produktionsstgtte til et projekt i
henhold til stgttevilkarene pkt. 3.11, at bevillingen er ngdvendig af hensyn til projektets
feerdigggrelse, samt at hele usikkerhedsmarginen er forbrugt.

Hvis producent, koproducent eller investor er majoritetskontrolleret af en tv-station
/VOD-tjeneste, kan investeringen ikke medregnes i den private investering i henhold til
neerveerende vilkar.

Majoritetskontrol finder sted, nar mere end 25% af produktionsselskabet ejes af en
enkelt tv-station/VOD-tjeneste (50%, hvis flere tv-stationer/VOD-tjenester indgar i
ejerskabet), eller nar mere end 90% af produktionsselskabets indtaegter over en 3-arig
periode hidrgrer fra produktionsaftaler med en enkelt tv-station/VOD-tjeneste. Under
hensyntagen til det danske markeds lille stgrrelse kan DFI efter ansggning dispensere for
den fastlagte indteegtsgreense.
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6.9

6.9.1

6.9.2

6.10

6.10.1

6.10.2

6.10.3

6.10.4

6.10.5

6.10.6

6.10.7

6.10.8

6.11

6.11.1

6.11.2

6.11.3

Sikkerhed

Til sikring af savel spillets feerdiggerelse i tilfaelde af producentens konkurs som DFls
betingede krav pa tilbagebetaling af statte, kan DFI kraeve, at producenten stiller
betryggende sikkerhed. Producenten skal afholde alle omkostninger i forbindelse med
en eventuel sikkerhedsstillelse.

En producent der har modtaget stgtte er forpligtet til at feerdigggre den
stgttede udviklings- eller produktionsfase.

Regnskab

Stgttemodtager skal aflevere regnskab for projekter, der har modtaget stgtte til DFIs
godkendelse, jf. DFIs til enhver tid geeldende revisionsinstruks.

Regnskabet skal indeholde en specifikation af de afholdte omkostninger samt af indteegter,
der har begreenset omkostningerne. Regnskabet skal endvidere indeholde en balance.

Regnskabet skal desuden indeholde en endelig finansieringsoversigt. Regnskabet skal
endvidere indeholde en separat specifikation af de belgb, der er indgaet i projektets
finansiering, herunder stgtte fra fonde, offentlige tilskud, pre-sales m.v.

Regnskabet skal indeholde samme poster som det godkendte budget og budgettallene skal
anfgres til sammenligning.

Der kan ikke i regnskabet medtages udgifter og omkostninger afholdt forud for
ansggningstidspunktet, som ikke var indeholdt i det pa tilsagnstidspunktet godkendte
budget.

Regnskabet skal indeholde en redeggrelse for afvigelser fra det godkendte budgets poster,
som afviger mere end 10%, dog ikke for afvigelser pa under DKK 5.000. Safremt det
samlede godkendte budget er overskredet, skal det endelige regnskab under alle
omsteendigheder indeholde en redeggrelse for overskridelsen.

DFI godkender normalt ikke overskridelser af de i det godkendte budget fastsatte
omkostninger til administration.

DFI kan godkende, at interne lgnninger medtages i det endelige regnskab, herunder
overskridelser i forhold til det af DFI godkendte budget, safremt afholdelse af udgiften til
de interne Ignninger har veeret ngdvendig, relevant for og direkte henfarbar til projektet,
de interne Ignninger lgbende har veeret registreret i et dokumentationssystem, og revisor
kan godkende fgrneevnte forhold.

Alle lgnninger og honorarer i forbindelse med produktionen samt alle forfaldne afgifter til
offentlige kasser skal vaere betalt inden regnskabsaflaeggelsen, og producenten skal pa
forlangende kunne dokumentere, at betaling er sket.

Revision

Regnskab skal afleegges i overensstemmelse med de fastsatte regler herfor i DFls til
enhver tid geeldende revisionsinstruks.

For statter pA mere end DKK 100.000 skal regnskabet vaere revideret af en registreret
revisor eller statsautoriseret revisor.

Revisionen af regnskabet skal foretages i overensstemmelse med god offentlig
revisionsskik, jf. 8 3 i Lov om revision af statens regnskaber mm., og revisionen,
herunder af aktiver, passiver, indteegter, udgifter og rettighedsaftaler, skal som minimum
opfylde kravene i DFls til enhver tid geeldende revisionsinstruks.

Rigsrevisionen og DFI har til enhver tid adgang til at gennemga de af
stgttemodtageren indsendte regnskaber og bilag samt alt gvrigt regnskabsmateriale og
dokumenter, der ligger til grund for stgttemodtagers udarbejdelse af de indsendte
regnskaber, herunder som led i en stikprgvekontrol.

Stgttemodtager er forpligtet til at opbevare alle bilag samt alt regnskabsmateriale og
alle dokumenter, der ligger til grund for stgttemodtagers udarbejdelse af det/de
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6.12

6.12.1

6.12.2

6.12.3

6.12.4

6.13

6.13.1

6.13.2

6.14

6.14.1

indsendte regnskab/regnskaber i en periode pa 5 ar efter DFIs godkendelse af
produktionsregnskab for spillet.

For projekter, der ikke har modtaget produktionsstgtte, er opbevaringspligten i henhold
til ovenstaende 5 ar regnet fra DFIs godkendelse af det sidst aflagte regnskab for den
bevilgede stotte.

Tilbagebetaling og misligholdelse

Safremt stgttemodtager opgiver eller af andre grunde afbryder et stgttet projekt i utide,
og der ikke foreligger misligholdelse af stgttevilkarene fra stattemodtagers side, jf. pkt.
6.12.2, skal udbetalt uforbrugt stgtte straks betales tilbage og ikke udbetalte stgtterater
bortfalder. DFI kan i den forbindelse kreeve et revisorattesteret regnskab, som opfylder
kravene i henhold til DFIs til enhver tid geeldende revisionsinstruks.

DFls stattetilsagn bortfalder, og udbetalt stgtte skal betales tilbage af stattemodtager,
safremt stgttevilkarene og/eller gvrige aftaler misligholdes, eller det fastslas, at spillet ikke
lovligt kan anvendes og distribueres i Danmark.

DFI kan frafalde sit tilbagebetalingskrav, safremt der efter DFIs skgn foreligger seerlige
omstaendigheder, eller safremt tilbagebetalingskravet vil modvirke formalet med DFls
virksomhed i henhold til Filmloven.

DFI kan afvise at tildele stgtte, sdfremt DFI har et udaekket tilgodehavende hos
ansggeren, eller hos en stgttemodtager, som ansggeren kontrollerer, eller hos en
stgttemodtager, som kontrollerer ansggeren.

DFI kan endvidere afvise at tildele stgtte, s&fremt ansgger, eller en stgttemodtager, som
ansgger kontrollerer, eller en stgttemodtager, som kontrollerer ansgger, er i vaesentlig
misligholdelse af stgttevilkarene vedrgrende et andet projekt.

Safremt den, der har misligholdt stattevilkarene er en juridisk person, og en anden
juridisk person ansgger DFI om stgtte, og der i ledelsen eller ejerkredsen er eller har
veeret fysisk eller juridisk personsammenfald med det misligholdende selskabs ledelse
og/eller ejerkreds, kan DFI efter en konkret vurdering afvise at tildele stgtte til det
ansggende selskab.

Kreditering
Det skal tydeligt fremgéa af alt pressemateriale, forhdndsannoncering, website, covers,

plakater mv., at spillet eller aktiviteten er stgttet af Spilordningen. Spilordningens logo skal
anvendes.

For demoer tilgeengelige for andre end udviklerne og for feerdige spil skal det af
krediteringsteksten fremga, at de er produceret med stgtte fra Spilordningen, og
Spilordningens logo skal indga.

Kreditering sker i overensstemmelse med fglgende:

I danske tekster: Stgttet af Det Danske Filminstitut - Spilordningen

| ikke-danske tekster uanset format eller sprog: Supported by the Danish Filminstitute -
The Games Scheme

Udformning af kreditering skal forelsegges DFI til godkendelse fgr udgivelsen af spillet.
DFI har ret til at offentliggere alle oplysninger om spillet i forbindelse med DFls
informations- og pressearbejde, medmindre andet er skriftligt aftalt med stgttemodtageren
eller fglger af geeldende lovgivning.

Overdragelse af rettigheder til projektet

Ved overdragelse af rettigheder til projekter, der er i et uafsluttet stgtteforlgb hos DFI,
skal overdragelsen godkendes skriftligt af DFI.
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6.14.2

6.15
6.15.1

6.15.2

6.15.3

6.15.4

6.15.5

6.15.6

Det er et krav for enhver overdragelse af rettigheder til projekter, at DFI ikke stilles
ringere end hvad der falger af naerveerende vilkar, stattetilsagn samt gvrige aftaler med
stgttemodtager.

DFls rettigheder

DFI har ret til at benytte spilcitater, artworks, stillbilleder, dialog-sekvenser og uddrag af
lydside til promotion og formidling af stgttede spilproduktioner i ind- og udland og som
led i DFIs spilkulturelle virksomhed. Endvidere har DFI ret til at benytte materialet med
behgrig kreditering i DFIs publikationer, herunder pa videoformater (DVD, Blu-ray m.m.)
og pa internettet pa alle platforme, samt i festival- og pressesammenhaeng. Samtlige
billeder skal afleveres til DFI med kreditering.

DFI har uden begreensninger ret til at fremstille eksemplarer af materiale nsevnt i pkt.
6.15.1.

DFIs rettighedserhvervelse i henhold til disse vilkar er uden tidsmeessige
begraensninger.

For s& vidt angar rettighederne til den i spillet anvendte musik samt eventuelt
arkivmateriale og lignende, kan DFI efter omsteendighederne ved skriftlig aftale med
stgttemodtager godkende, at stgttemodtagers rettighedserhvervelse til udnyttelsen af
disse rettigheder er tidsbegraenset.

DFI kan overdrage de i henhold til naerveerende vilkar erhvervede rettigheder til
tredjemand til brug for DFIs udnyttelse heraf i overensstemmelse med naerveerende
vilkar.

DFls udnyttelse af sine rettigheder i henhold til naerveerende vilkar medfarer ikke pligt
til at betale vederlag til producenten eller andre, med mindre dette er skriftligt aftalt.

Stgttemodtager er forpligtet til at indga aftale med de relevante rettighedshavere og
medvirkende, der sikrer, at DFI kan udnytte DFls rettigheder til den feerdige
produktion, som beskrevet i disse vilkar. Stgttemodtager skal over for DFI
dokumentere, at de ngdvendige rettigheder er erhvervet af stgttemodtager.
Stgttemodtager skal frinolde DFI, safremt tredjemand kan ggre krav geeldende som
folge af DFIs udnyttelse af sine rettigheder i henhold til disse vilkar og eventuelle andre
aftaler med stgttemodtager.

Stgttemodtager er forpligtet til at lade disse vilkar indga som bilag i alle kontrakter og
aftaler vedrgrende projektet, der omhandler forhold reguleret i disse vilkar, eller som i
avrigt kan veere af betydning for DFIs rettigheder efter vilkarene.

Neaerveerende stgttevilkar er fastsat af DFIs bestyrelse i henhold til EU-Kommissionens
afggrelse af 12.05.2017 i Statsstgttesag SA.45735 - Danmark (C(2017)3340 final) og
geeldende Filmlov, Bekendtggrelse om Vedtaegt for DFI samt Filmaftale 2019 - 2023.

EU-Kommissionens godkendelse af naervaerende stgttevilkar i afggrelse af 12.05.2017
i Statsstgttesag SA.45735 - Danmark (C(2017)3340 final) er forlaenget ved EU
Kommissionens afggrelse af 06.02.2019 i Statsstgttesag SA.52951 (2019/N) -
Danmark (C(2019)912 final).

Stgttevilkarene skal i overensstemmelse med EU Kommissionens gaeldende praksis
revideres senest 6 ar efter stgttevilkarenes ikrafttraeden.



	2.9 Ansøgning om udviklingsstøtte
	Evt. dokumentation af prototype
	2.10 Letter of Commitment
	2.11 Budget og finansieringsplan
	2.12 Rateudbetaling
	2.13 Rapportering og regnskab
	3.8 Ansøgning om produktionsstøtte
	Ansøgning om støtte til Minor-produktioner skal yderligere indeholde:
	3.9 Letter of Commitment
	3.10 Budget og finansieringsplan
	3.11 Supplerende støtte
	3.12 Rateudbetaling
	3.13 Rapportering og regnskab
	4.7 Budget og udbetaling af støtte
	4.8 Rapportering og regnskab
	5.5 Budget og udbetaling af støtte
	5.6 Rapportering og regnskab
	6.2 DFIs krav til ansøger og støttemodtagers nationalitetstilknytning
	6.3 DFIs krav til spilproduktionens kunstneriske og kulturelle tilknytning
	6.4 DFIs krav vedrørende til internationale koproduktioner
	6.6 Andre forudsætninger for at ansøge om støtte
	6.7 Dokumentation, underretning, støtteudmåling mv.
	6.8 Kumulering af støtte mv.
	6.9 Sikkerhed
	6.10 Regnskab
	6.11 Revision
	6.12 Tilbagebetaling og misligholdelse
	6.13 Kreditering
	6.14 Overdragelse af rettigheder til projektet
	6.15 DFIs rettigheder



