Introduktion til

M Creative
SN CLrope
el MEDIA




FOKUSPUNKTER wuzzworas)

%‘% Sustainability
("greening” — jf. European Green Deal)

Derudover:
« Collaboration
 New business models
* New technology
 Data

Geography Inclusion
(nye tveernationale samarbejder: . o
O naboer er kedelige — ud og find DlVGrSItY
Gender balance
Representativeness

nye venner)




LGG - LOW GAPAGITY GOUNTRIES

LGG gruppe A LCG gruppe B

o Estland ~ Albanien

'h Greaekenland m Bosnien-Herzegovina
2 Kroatien Py Bulgarien

pagg Polen *.  Cypern

Portugal EE Island

] I Rumanien = Letland

~ Tjekkiet ~ Liechtenstein
P Litauen
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FTOP - FUNDING & TENDERS OPPORTUNITIES PORTAL

| Funding & tender opportunities Engisn D

European
Commission

I ﬂ SEARCH Fl ING & TENDERS ¥ HOW TO PARTICIPATE ¥ PROJECTS & RESULTS  WORK AS AN EXPERT PPORT ¥

Friday June 18th 2021 from 20:00 to 22:00 (UTC+2), all documents will be unavailable in the Grants and Audits Management Services, in the Participant Register Services and in "My Expert Area”. Please refrain from launching any document-related process, since these will not work
and will have to be restored by the Service Desk.

Det ENESTE sted, hvor du

Find calls for proposals and tenders

Q, Search News
16 Jun, 2021

Online info session on 24 June 2021 on funding opportunities in Creative
Europe - Culture

finder calls, ansggnings-

skemaer, bilag, IT-hjalp, svar

EU Programmes The European Education and Culture Executive Agency (EACEA) and DG EAC are holding an

online info session to explain the new funding opportunities and applicati

11 Jun, 2021

Webinar on 22 June 2021 - How to prepare a successful innovation
procurement proposal for Horizon Europe

[] .
pa ansggning...
Asylum, Migration and Border Management and Customs Control Equipment  Citizens, Equality, Rights and
Integration Fund (AMIF) Visa Instrument (BMVI) Instrument (CCEI) Values Programme (CERV)
The European Commission is erganising an open information session to inform all potential
applicants to Horizon Europe calls on the modalities for preparing Pre...
11 Jun, 2021

Webinar on avoiding errors in personnel cost accounting in Horizon 2020
grants, 15 June 2021, 10:00 CEST

0On 15 June 2021 from 10:00 to 12:00 (CEST, Brussels time) the Commission is organising a
webinar on the rules for reporting costs in grants under Horizon 2020

Digital Europe Programme: European Solidarity Corps Erasmus+ Programme
(DIGITAL) (ERASMUS#)
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European Maritime, Fisheries  Fiscalis Programme (FISC)
and Aquaculture Fund

Social Prerogative and EU External Action (RELEX)
Specific Competencies Lines
(SOCPL)

Innovation Fund
(INNOVFUND)

Justice Programme (JUST)

Internal Security Fund (ISF)

Protection of the Euro
against Counterfeiting
Programme (PERICLES)

Horizon Europe (HORIZON) Single Market Programme

Pilot Projects and Programme for the
Preparatory Actions (PPPA) Environment and Climate
Action (LIFE)

‘ Allnews > ‘

Useful links

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/



https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/home

LIDT OM ANSOGNINGER

Bestar af part A, B og C

call data Find your crganisathon

Organisaticns you have been previcusly associated with. (Chck to selact)

Part A: Administrativ information (online)

Part B: "Teknisk” beskrivelse af projektet = info som
evalueringen kan baseres pa + definition af WP og &, vouaspa e
deliverables (down/upload) e
Dertil bilag i form af MEDA Database-info, budget, e
lump sum calculator, LOC’er/kontrakter o.lign. - S
R &) Scrvice Dosk Your proposal
PartB - max 70 siderfjapt?. - - ~———
Part C: Generel + eligibility data om ansgger (online) L
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LIDT OM ANSOGNINGER

~ Media DB Daossiars Movies Export

MEDIA natahase European Slate Development
Centraliseret database til at tracke al vaerkinfo fra udvikling til L e
distribution
Geelder udviklings-/produktions- og distributions-calls Mt e e
| onlineformen findes den som knappen "MEDIA DB” MEEHRC S SRS A S
Her skal ansgger selv finde eller udfylde sine referencefilm/-vaerker e
og derefter pdf'e dem, for sa at uploade dem som annexes til ”
ansggningen e
Alle oplysninger skal veere korrekte og kunne dokumenteres pa
forlangende e

& ive Audiovisual waork - Short film - for grant request (optional)

Edit forms # |-_:'-."._| | s
[rrtzee ] o

Se ogsa https://creative-europe-media-database.eacea.ec.europa.eu
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https://creative-europe-media-database.eacea.ec.europa.eu/

LIDT OM ANSOGNINGER

a :::::121)11 17:00:00 Brussels Local Time !
Vigtigt at vide om obligatoriske bilag: R

. .CH..-Ep.i.-MEDIA-ZDZI-DE'.fs-_ATE Edit forms # Media DB ' | Edit Part C | | View history
Skabelonerne (som downloades i Part B) er pa ek et [Fretpeen | 0
forhand navngivet med bl.a. parentes og underscore e sty vovgty |
— men det kan de ikke hedde, nér man uploader sine =
feerdige bilag (systemfejl). | o] wewa |

Acronym: test slate version 2 it | @ “‘ﬂ““

yraft |D; SEP-210758919 A : 0 ik |
Gem og navngiv filerne UDEN specialtegn, <k SO

(7] ad &b |

for at kunne uploade dem.
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LIDT OM ANSOGNINGER

Var opmarksom pa hjalpetekst i de gra felter!

Estimated budget — Resources

Man ma gerne slette hjaelpetekst,
Background and general objectives der ikke er relevant for det Ca”,
man ansgger.

Man ma |KKE slette hele boksen — heller
ikke, hvis man ikke skal udfylde den!
Ansggningen bliver diskvalificeret.
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WORK PAGKAGES & DELIVERABLES

Work Packages (WP) Deliverables

« WP er beskrevet i de enkelte ansggninger — nogle » Skal uploades til Grant Management Portal

gange er de defineret pa forhand, andre gange ikke _ ., )
« Skal svare til det "lovede” i WP

 Der skal ikke altid afleveres det antal, der foreslas : . . .
— det skal give mening for det konkrete projekt « Kan udskiftes — men det skal sa aftales pa forhand

* | nogle tilfaelde er det projektet selv, der er en WP.
Dermed er deliverable blot, at projektet har fundet
sted/eksisterer

Veer ikke for detaljeret!

Og lov ikke for meget!

L

’
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WORK PAGKAGES & DELIVERABLES

_ Eksempel 1
Milestones

» Milestones er oftest ikke obligatoriske, og kan komplicere
projektet, sa overvej ngje, om | vil bruge dem

WP: etablering af website

Deliverable: link til website
« Huvis de ikke er relevante, skal felterne lades tomme

Eksempel 2

WP: opbygge filmkatalog

Deliverable: beskrivelse af filmkatalog
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FTOP - FUNDING & TENDERS OPPORTUNITIES PORTAL

GUIDES TIL FUNDING & TENDERS OPPORTUNITIES
PORTAL

Find vores samling af guides / N SE 06SA

pa bit.ly/FTOPguides ’\/ RSO  sican ansoger duom MEDIA-

BEE Alle EACEA's stettemuligheder, herunder Creative Europe,

f fremgar af Funding & Tenders Opportunities Portal (FTOP).
Vi har her samlet nogle guides, sa du kan laere portalen at
Y kende.
..eller pa denne virkelig lange adresse = S
https://www.dfi.dk/branche-og-stoette/creative-europe- kst guldes
desk/quides-til-funding-tenders-opportunities-portal EU-Kommissionen har lavet en pdf-guide til at komme | gang som bruger

af FTOP: How to find and apply for funding opportunites.
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https://bit.ly/FTOPguides
https://www.dfi.dk/branche-og-stoette/creative-europe-desk/guides-til-funding-tenders-opportunities-portal

' o
UL e games &

4 IMMERSIVE
| GONTENT

Ve
EEEEEE

Budget: 6.000.000 €
Aktionsperiode: 36 mdr.
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CONTENT

Hvad er nyt?

Video Games & Immersive Gontent

Video games & "narrative immersive experience” (XR: AR/VR/MR)
Customized lump sum

Max EU grant: 150.000 €

Funding rate: max 50 %

Pre-financing: 70 % (if financial capacity is good)

Alle udgifter skal afholdes af ansggeren og afholdes under “eligibility-perioden”
MEDIA Database (bade referenceprojekt og ansggningsprojekt)
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CONTENT

Hvad kan stottes?

Video Games & Immersive Content

Udvikling af enkeltstaende VG eller interaktivimmersive experience med
 narrativ storytelling (ikke kun rammefortaelling!)

originalt indhold og/eller gameplay af hgj kvalitet

hejt niveau af originalitet og innovativ og kreativ vaerdi

hgjt kommercielt ambitionsniveau

hejt cross-border potentiale
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Hvad kan stottes?

CLUSTER

Production

* Developing content
y ° Producing assets
Integrating all elements
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Green-lighted

Alpha

Precertification

f—

Beta

Post-production

* Polishing
* Testing
* Certifying

Game

D Shipped
“B

Certlflcatlon



B034354
Fremhæv

B034354
Fremhæv

B034354
Fremhæv

B034354
Fremhæv


CONTENT

Stotteberettigede ansggere

Europziske*
video game production companies
XR studios
audiovisual production companies

Video Games & Immersive Content

v der kan demonstrere 1 referenceprojekt
v' der har alle rettigheder pa plads

Ansggere kan ikke sgge stgtte til bade VG & Immersive Content og Slate /
Mini-Slate / Co-Development (ma dog gerne vaere partner)
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GCLUSTER -

Stotteberettigede ansggere

Video game production companies  Video game production, (entertainment) software development
XR studios Virtual, Augmented or Mixed Reality content production

Audiovisual production companies  Audiovisual production

Publishing companies kan ikke ansgge
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GCLUSTER -

Referenceprojekt

Referenceprojektet skal:

v' veere et narrativt VG eller en (interaktiv eller non-interaktiv) narrativ
immersive experience

v leve op til samme indholdskrav som projektet, der sgges om stgptte til

v have vaeret i kommerciel distribution mellem 1. januar 2019 og
ansggningstidspunktet (bevises via salgsrapport)

v' oprettes i MEDIA Databasen

Ansggerselskabet skal have producer-credits (personlige credits teeller ikke)

Referenceprojektet kan ikke udskiftes,
hvis det bliver afvist.
Sa er ansggningen ugyldig ®
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GCLUSTER -

Stotteberettigede projekter

v Projekter til kommerciel distribution

v" Projekter, hvor ansgger ejer majority of rights
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CONTENT

Work Packages

Husk at veere realistisk! Overseelg ikke WP med hgje intentioner om deliverables

Video Games & Immersive Content

WP 1: Artistic development (GUI, HUD etc.)
WP 2: Technical development

WP 3: Financing, distribution and marketing activites

WP 1: Opdateret creative development
WP 1 eller 2: Opdateret key crew/casting
WP 2: Link til prototype/trial version/trailer/teaser

WP 3: Opdateret financing/budget og produktionsplan + opdaterede produktions- og
marketingstrategier

ISAN nummer (se beskrivelser i call document)
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CONTENT

Ved oprettelse af ansggning

Faldgruber

Lav et ordentligt "akronym” ved oprettelse af ansggningen — ikke bare "VG2022"
som gor sagsbehandlingen svaer og langtrukken

Short summary skal
v indeholde "objectives, activities, type and number of persons benefitting from
the project, expected results, type and number of output to be produced”

+ ikke indeholde fortrolige oplysninger, da det bliver udgivet pa resultatsiden

EEF Creative
 Europe
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GCLUSTER -

Part A

Coordinator og eventuelle affiliated entities skal alle registreres i ansggningen
med PIC-nummer

Laes "Exclusion-declaration” ngje
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CLUSTER -

Affiliated entities
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GCLUSTER -

Part A & budget

| det detaljerede budget skal man ikke angive produktionsbudgettet, men eligible
costs (skal stemme med Part A)

Ved udfyldning af detaljeret budget skal units uddybes i Excel-sheetet "Any
comments”
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CONTENT

Do not forget to fill in the Requested EU Grant Amount and make sure that it
corresponds to the budget in Part A

of 12.456.
Click here to go to the column or

Oeguesied EU Drant AMount )
Reguested EU Grant Amount g 500.000 €

TOTAL COSTS TOTAL COSTS
(A+B+C+D+E) m smt (A+B+C+D+E)
Coordinator 10.914.000 A % 10.914.000

_ 1457.340 pReass | | N 'I 1457.340

85.600 m-—‘ 85.600
TOTAL Consortium 12.456.940 I 4 x 12.456.940
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CONTENT

Part B

Brug kun de templates, der kan downloades!

Faldgruber

Lav ikke om pa formateringen
Tilfgj ikke andre dokumenter, sa som CV'er
Se¢rg for at svare pa alle obligatoriske felter

Besvar emnerne i de korrekte felter

Sgrg for at informationen i de forskellige felter stemmer overens
(navne, territorier etc.)

Serg for at teksten kan laeses ©
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GCLUSTER -

Part B - obligatoriske annexes

« Detailed budget (mandatory template)
« Creative Dossier (mandatory template)

« Proof of ownership of rights (and rights of adaptation)
» Supporting documents of co-production, distribution and financing

« Daclaration on ownership and control (mandatory template)
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GCLUSTER -

Strategier

Ikke bare beskrivelse af enkelte tiltag sa som "pa holdet er vi alle
non-binaere og cykler til arbejde og har vores egen vandflaske, og
vi spiser kun rgdbeder vi selv har dyrket pa taget” (hvilket ellers
lyder fedt!), men det skal veere langsigtede strategier, der kan
indvirke pa den audiovisuelle branche
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CONTENT

Faldgruber

@vrigt

v

Creative
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Husk at oprette veerkerne i MEDIA Databasen og at uploade PDF’en til ansggningen
(ellers er ansggningen ugyldig)

Hav styr pa majority shareholders (SKAL vaere fra MEDIA-lande)
Husk at udfylde Part C!

Upload bilag i de korrekte felter

Hvis der mangler obligatoriske dokumenter er ansggningen ugyldig
Drop ikke-obligatoriske bilag
INDSEND ANSOGNINGEN I GOD TID - lag en plan, hvor | indsender et par dage for




Kontakt-info

Katrine: katrineb@dfi.dk

W: hit.ly/GreativeEuropeMEDIAdK



mailto:katrineb@dfi.dk
https://bit.ly/CreativeEuropeMEDIAdk
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